Bejrut: Ratownicy

Przygoda do systemu FUNT RPG
autor: Tomasz Misterka

Przygoda zostata opracowana na Erpegowym Dzemie nr. 5, ktory byt poswiecony
wydarzeniom w Bejrucie (wybuch w magazynach materiatdw wybuchowych
i azotanu sodu), ktére miaty miejsce w potowie 2020 roku.

Jest dostepna za darmo.

Jesli chcesz w jakis sposdb odwdzieczy¢ sie za nig, wpta¢ prosze datek do
organizacji PAH (Polska Akcja Humanitarna), na tg lub inng akcje.

Strona PAH, dotyczaca tragedii w Bejrucie: https://www.pah.org.pl/sosbejrut/
Gtéwna strona PAH: https://www.pah.org.pl/


https://www.pah.org.pl/sosbejrut/
https://www.pah.org.pl/




Wstep

Przygoda nawigzuje do sytuacji w alternatywnym Bejrucie, wkrétce po wybuchu
sktadu ze skonfiskowanymi materiatami wybuchowymi i azotanem sodu.
Zniszczone zostaty rowniez magazyny z zapasami $Srodkéw medycznych. Miasto
jest pozbawione pradu i wody biezgcej. Cze$¢ budynkow jest zniszczona, w tym
réwniez dwa szpitale, znajdujgce sie najblizej portu. Wybuchajg niekontrolowane
pozary. Na domiar ztego, trwa epidemia choroby zakazne;j.

Postacie graczy sg ratownikami. Ich zadaniem jest przeszukiwanie zniszczonych
budynkdéw, w poszukiwaniu osob, ktére potrzebuja pomocy. Poniewaz ilosé
Srodkéw jest ograniczona, druzyna nalezy do ekipy pieszej, przeszukujgcej
gruzowiska w poszukiwaniu sladéw zycia. Majg ze sobg podstawowy sprzet
medyczny i ratowniczy, ktéry sg w stanie nies¢ ze sobg. Poruszanie sie po miescie
jest utrudnione. Ratownicy posiadajg tgcznos¢ z bazg, za pomoca krotkofalowki
(jedna sztuka na ekipe), ale jest ona zawodna. W obecnej sytuacji wszystkie kanaty
sg przecigzone. Telefony komdrkowe chwilowo nie dziataja.

Akcja gry toczy sie w pierwszych godzinach po wybuchu, gdy skala zniszczen i strat
nie jest jeszcze w petni znana. Nawigzania do faktycznej sytuacji sg jedynie ogdlne
i w zadnym wypadku nie odwzorowujg faktycznej rzeczywistosci.

Scenariusz jest przeznaczony do rozegrania w systemie FUNT lub jednej z iteracji
Freeform Universal RPG. Szczegotowe zasady do tych systemdéw mozna pobrac tu:
https://funtrpg.com



Jesli gracze zdecydujq, ze ich postacie korzystajq z krdtkofalowki, jest to test

utrudniony o poziomie 2 kostek (plus kostka losu). Nie jest on modyfikowany przez
deskryptory postaci, funty ani w zaden inny sposdb. Wykonuje sie go rzucajqgc
trzema kostkami szesciennymi i biorgc pod uwage najgorszy wynik z wyrzuconych

na kostkach, zgodnie z ponizszq tabelg:

1k6 Efekt

6 Taki...

Tak...

Tak, ale...

Nie, ale...

Nie...

Nie i...

Udato sie osiggnac¢ cel testu i jeszcze uzyska¢ dodatkowy,

Opis

korzystny efekt.

Udato sie osiggnac cel testu.

Udato sie osiggna¢ cel testu, ale trzeba ponies¢ jakis koszt
lub pojawia sie niekorzystny efekt.

Nie udato sie osiggnac¢ celu testu, ale pojawita sie okazja,
ktéra mozna wykorzystac na korzysc.

Nie udato sie osiggna¢ celu testu.

Nie udato sie osiggngc¢ celu testu i sytuacja ulega
pogorszeniu.

Potencjalne efekty testu tqcznosci z bazq:

1keé Efekt

Tak ...

Tak...

Tak, ale...

Nie, ale...

Nie...

Nie i...

Baza odpowiada i moze wystaé wsparcie.

Baza odpowiada. By¢ moze kogos$ wyslg, za jakis czas.

Baza odpowiada, ale nie mogg pomoc.

Baza nie odpowiada, ale w okolicy pojawia sie pomocny
przechodzien.

Baza nie odpowiada.

Baza nie odpowiada i krotkofaldwka jest spalona.




Postacie grajgcych

W tym scenariuszu, ze wzgledu na jego tematyke, preferowane sg postacie
pasujace do jednej z trzech, nizej opisanych rdl. Jesli chcecie zagrac inng postacia,
mozecie roéwniez to zrobi¢. Nawet w takim przypadku, postarajcie sie
przyporzagdkowaé¢ swojg posta¢c do jednej z nich. Pte¢ ratownikéw nie
ma znaczenia dla fabuly. Ten scenariusz nie dotyczy zréinicowanych relacji
spotecznych w Libanie, lecz ciezkiej i niebezpiecznej pracy ratownikéw
i ratowniczek, wiec proponuje przyja¢ zasade petnego rownouprawnienia.

Woybierzcie imiona dla swoich postaci.
Kazda z nich posiada jedno okreslenie na atrybut Ciata, Umystu i Atut. Jesli grajacy
chce, by posta¢ miata dwa atuty, musi dobrac¢ jedng wade.
* Sugerowane deskryptory Ciata: Atletyka, Sita, Sprawnos$¢, Szybkosc,
Wytrzymatosé, Zrecznosé
e Sugerowane deskryptory Umystu: Analityka, Czute zmysty, Instynkt,
Odwaga, Organizacja, Wiedza
* Sugerowane deskryptory Atutéw: Btyskotliwosé, Empatia, Medycyna,
Perswazja, Psychologia, Przetrwanie, Spryt, Sledztwo, Znajomosci
*  Sugerowane Wady: alergia / fobia [wybierz rodzaj], brawura, chciwosc,
chorowitos¢, gadatliwos¢, impulsywnos¢, nerwowos¢, niezdarnosc,
przesgdnos¢, roztargnienie, staba kondycja, uzaleznienie [wybierz
od czego], zarozumiatos¢.

W systemie FUNT RPG postacie posiadajg niezbedny ekwipunek, jednak s3 rzeczy,
ktére majag dla nich specjalne znaczenie. Okreslane sg jako Wyposazenie. Jesli
sg uzywane podczas rozstrzygania testéw, dodaja kostke utatwienia.
To przedmioty wazne dla fabuty i postaci. Kazdy ratownik i ratowniczka moze mie¢
jeden taki przedmiot pobrany z Punktu Ratunkowego oraz jeden dodatkowy,
pochodzacy z indywidualnych zasobdw, lub preferencji i wyobrazen grajgcego
odnosnie jego postaci.

*  Przyktady Wyposazenia indywidualnego: niezawodny multitool, mata
siekierka, pancerny laptop, sktadany ndz, taktyczna latarka, kolorowe
spodnie, mocne buty, podniszczony kapelusz, szary ptaszcz, urocza
bransoletka, dtuga lina, zaplamiony notes.



Ratowniczka / Ratownik medyczny

Posiada przeszkolenie medyczne, jednak jest ono raczej na podstawowym stopniu
zaawansowania. Wyszkolony personel medyczny, jest zajety ratowaniem zycia
w szpitalach i tymczasowych punktach ratunkowych. Do tej roli pasujg lekarze,
pielegniarze i osoby obeznane z pierwszg pomoca.

Wyposazeniem, ktdre mogg pobracé z punktu ratunkowego, jest torba medyczna
(zawiera podstawowe wyposazenie medyczne) lub sktadane nosze.

Wskazane jest, by w druzynie byta przynajmniej jedna postac o takiej roli.

Ratowniczka / Ratownik techniczny

To osoba, ktéra specjalizuje sie w doraznych dziataniach zwigzanych
z niebezpiecznym terenem miejskim. Strazacy, funkcjonariusze sit porzagdkowych,
wojskowi i osoby obeznane z usuwaniem przeszkdd budowlanych.
Wyposazeniem, ktédre mogg pobraé z punktu ratunkowego, jest stalowy tom lub
obcegi do metalu.

Wskazane jest, by w druzynie byta przynajmniej jedna postac o takiej roli.

Ochotniczka / Ochotnik

To osoba, ktora zgtosita sie do punktu ratunkowego jako gotowa do pomocy. Nie
musi mie¢ wyspecjalizowanej wiedzy ani umiejetnosci. W zaleznosci
od preferencji i predyspozycji ochotnika moze wybraé¢ jedno z wyposazen
ratownikow medycznych lub technicznych (torba medyczna, sktadane nosze,
stalowy tom lub obcegi do metalu).

Do tej roli bedg pasowaty najprawdopodobniej wszystkie postacie, ktdre nie
odnajdg sie w pierwszych dwadch.



Akcja ratunkowa

Grupa ratownikéw przeszukuje okolice zniszczonego budynku. W pewnym
momencie lokalizujg uwiezionych ludzi. By ich uratowaé, nalezy uruchomié
zegar o 6 polach. Jego zakonczenie jest mozliwe poprzez akcje wykonywane
przez ratownikéw. Ich niepowodzenie réwniez przesuwa zegar do przodu, ale
zwieksza  Poziom  Trudnosci testu  konczacego akcje.  Dotarcie
do poszkodowanych, konczy akcje (patrz rozdziat ,,Zakonczenie”).

Jako Narrator, wygeneruj sytuacje na podstawie poniiszych tabel. Traktuj
je jako wskazowki, ktére mogqg pomdéc w nakresleniu sceny, na ktéej dziatac
bedq ratownicy i ratowniczki prowadzone przez grajgcych.

Grajacy deklarujg, co robig ich postacie, by uratowac ludzi. Poziom Trudnosci
akcji (tatwe - PT = 2, $rednie PT = 3, trudne PT = 4) zalezy od sytuacji, a efekty
testow wptywajg na finalny stan zegara.

Zaznaczone modyfikatory Poziomow Trudnosci (PT +/-n), stuzq do okreslenia
trudnosci testu na zakoriczenie akcji. Nalezy je dodac¢ do Poziomu Trudnosci
wynikajgcego ze stanu zakoriczonego zegara.

Gdzie znajdujq sie poszkodowani?

B Na wysokim pietrze zrujnowanego budynku. Klatka schodowa jest
zniszoczna i unosi sie dym. Widac ich. (PT +3)

L3 Na srodkowym pietrze ptongcego domu. Widac¢ ich. (PT +2)

LB Na srodkowym pietrze domu grozacego zawaleniem. Wida¢ ich.
(PT +1)

3 \W piwnicy zawaleni pod gruzami. Stycha¢ ich, jest dostep przez mate
okienko. (PT +1)

pAll Na parterze, zawaleni gruzami z wyzszych pieter. Stychac ich wotanie
o pomoc. (PT +2)

i \W piwnicy zawalonego domu. Stychaé ich wotanie o pomoc lub inne
sugnaty (walenie w rure itp.), czu¢ ulatniajgcy sie gaz. (PT +3)




llos¢ i sktad grupy uwiezionych oséb moze mieé¢ wptyw na szanse ich uratowania
oraz podejmowane przez grupe ratowniczg kroki.

3 Duza rodzina z kilkorgiem dzieci. (PT +3)

LI Rodzina z dwojka dzieci i sgsiadem / sasiadka. (PT +2)

LB Rodzina z dzie¢mi. (PT +1)

Matka / Ojciec z dzieckiem. (PT+1)

Staruszkowie. (PT +0)

(B Samotny mezczyzna / kobieta. (PT +0)

Reakcja na wotanie o pomoc, zazwyczaj owocuje jakim$ nawigzaniem
komunikacji. Wtedy tez zmienia sie stan ludzi, z rozpaczy na jeden z ponizszych
(dziatania zmierzajgce do poprawy ich stanu zakoriczone sukcesem, mogg
go przesung¢ o kolejne poziomy w goére. Ich niepowodzenie, powoduje
pogorszenie stanu psychicznego ratowanych oséb):

W jakim sg stanie psychicznym?

3 Spokojni i opanowani. Wspotdziatajg podczas akcji. (PT -2)

LI Spokojni. Wspotdziatajg podczas akcji. (PT -1)

LS Spokojni, ale nadal przerazeni sytuacja. Ich wspdtdziatanie jest
ograniczone. (PT +0)

EI Zrozpaczeni, ale starajg sie wspdtdziatac z ratownikami. (PT +0)

p Al Apatyczni lub oszotomieni, stabo reagujg na komunikaty. (PT +1)

i Zdesperowani lub panikujacy. Podejmowane przez nich dziatania,
nawet jesli sg inspirowane przez ratownikdw majg przeciwny skutek.
(PT +2)




Po nawigzaniu kontaktu ratownicy mogg sie zorientowac czy sy dodatkowe
utrudnienia. Mogg one mie¢ wptyw na finalny efekt akcji. T9 tabele mozesz
potraktowac jako zrédto potencjalnych twistdw, wykorzystujac jg podczas trwania
akgcji, lub jako odpowiedz na konkretne dziatania ratownikéw.

Czy s dodatkowe utrudnienia?

Wszyscy sg cali i zdrowi. Prébuja sie zorganizowac. (PT -1)

Wszyscy sg cali. Mogg sie poruszac. (PT+0)

Wszyscy s3 cali, ale jedna z oséb ma ktopoty z poruszaniem. (PT +1)

4
3 L udzie sg poranieni / poobijani, ale moga sie powoli poruszaé. (PT +1)
p

Ludzie s3 w ciezkim stanie. Majg ktopoty z samodzielnym
poruszaniem. (PT +2)

(B Jedna z os6éb jest unieruchomiona i potrzebne beda dodatkowe

dziatania, by jg uratowac. (PT +3).

Pamietaj by zanotowa¢ modyfikatory wynikajgce z nakreslonej sytuacji i dodac
je do stanu zegara w momencie przejscia do zakoriczenia..



Zakonczenie

Na zakonczenie akgcji, jest okreslany jej rezultat, za pomoca testu. Jego poziom
trudnosci okresla stan zakonczonego zegara oraz suma modyfikatoréw PT z tabel
umieszczonych w rozdziale ,,Akcja ratunkowa”.

Jest on wykonywany przez osobe, ktéra przewodzita akcji lub miata najwiekszy
wptyw na jej przebieg. Pozostate osoby mogg ja wspiera¢, dodajac po jednej
kostce utatwienia, za kazdego, udzielajgcego wsparcia ratownika. Mogg tez
wymienié swoje funty na dodatkowe kostki utatwienia, ale tylko przed rzutem.
Pamietaj, ze to najbardziej krytyczny moment przygody, mimo dotarcia do
poszkodowanych, nadal wszystko moze sie zdarzyc.

UWAGA: Jesli bedzie wystarczajgco duzo kostek w puli, mozesz je rozdzieli¢
miedzy graczy, by kazdy wykonat rzut. Traktuj uzyskane wyniki tak, jakby
pochodzity od jednej osoby.

Opiszcie efekty Waszej akcji. Jesdli sie nie powiodta, jakie byly tego przyczyny.
Mozecie tez sporzadzic raport.

1ke6 Efekt Efekt akcji ratownicze;.

Tak ... Udato sie uratowac wszystkich ludzi i wkrdtce pojawit sie
ambulans, ktéry zabrat ich do Punktu Ratunkowego.

Tak... Udato sie uratowac wszystkich ludzi z niebezpiecznego
miejsca. Dostarczyliscie ich do Punktu Ratunkowego.

IELAFICW Udato sie uratowaé wszystkich ludzi, ale stan jednego
z nich niespodziewanie sie pogorszyt (zawat, histeria,
napad astmy etc.)

Nie udato sie uratowaé wszystkich, ale jedna z osdéb
zostata ocalona. Pozostali muszg poczekaé na wsparcie od
innych ratownikéw, lub nie moga by¢ uratowani.

Nie udato sie uratowaé ludzi. Musza poczekaé na wsparcie
od innych ratownikéw, lub nie moga by¢ uratowani.

Nie udato sie uratowaé ludzi i ratownicy znalezli sie

w ktopotach.
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Licencja

FU RPG by Nathan Russell is licensed under a Creative Commons Attribution
3.0 Unported License.

FUNT RPG to modyfikacja Freeform Universal RPG, stworzona przez Tomasza
Misterke. Jest udostepniony na licencji Uznanie autorstwa 3.0 Unported (CC
BY 3.0) (https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/deed.pl).

Bejrut: Ratownicy to scenariusz do gry Freeform Universal RPG, stworzony
przez Tomasza Misterke. Jest udostepniony na licencji Uznanie autorstwa 3.0
Unported (CC BY 3.0) (https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/deed.pl).

Oznacza to, ze mozesz go kopiowaé, rozpowszechniaé, zmienia¢ i tworzyé
na jego podstawie inne utwory — réwniez do uzytku komercyjnego przy
zachowaniu ponizszych warunkéw:

¢ Uznanie autorstwa — Utwor nalezy odpowiednio oznaczy¢, podac link
do licencji i wskaza¢, jesli zostaty dokonane w nim zmiany. Mozesz to zrobié
w dowolny, rozsadny sposdb, o ile nie sugeruje to udzielania przez
licencjodawce poparcia dla Ciebie lub sposobu, w jaki wykorzystujesz ten
utwor.

¢ Brak dodatkowych ograniczen — Nie mozesz korzysta¢ ze Srodkéw
prawnych lub technologicznych, ktére ograniczajg innych w korzystaniu
z utworu na warunkach okreslonych w licenciji.

Ikona uzyta na stronie tytutowe] jest przerdbka ikony autorstwa Lorca (CC BY
3.0). Ikony dostepne sg na http://game-icons.net
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