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Informacje o $§wiecie

Feudalny, daleki wschdd jest pelen niespra-
wiedliwo$ci 1 nieréwnosci spolecznych.

Samurajowie, ktorzy stracili pana lub zostali przez
niego wygnani, staja sie Roninami. Ponizani
1traktowani jako pozbawieni honoru, szukaja
sposobu, by odzyskaé¢ godno$§é, najmujac sie do
réznych zlecen. W tym settingu samurajkami
1 roninkami moga by¢ réwniez kobiety.

Ronini

Grajacy sa roninami, wynajmowanymi przez ludzi w
klopotach. Resztki honoru, ktére posiadaja, sa dla
nich najcenniejsze.

Tworzac postaé, wez pod uwage, ze Jeste$
wyszkolona wojowniczka lub wojownikiem. Zapewne
masz swoja ulubiong bron. To ostatnie co pozostato
Ci z czasow stuzby.

Kazda posta¢c ma rowniez wade. Moze by¢ ona
przyczyna lub skutkiem jej obecnego polozenia.
Podczas sesji, postaniec werbuje postacie osobno,
tworzac z nich druzyne. Moze w tym celu
wykorzystaé ich wady.

1k6 1k6 Wada (Potrzeba)

1-2 = 1-2 | Niechlujny (§wieze / czyste ubranie)

1-2 | 3-4 | Obzartuch (dostatni positek)

1-2 56 |Zgorzknialy (rozweselenie)

3-4 | 1-2 | Tchérz (pochwala jego odwagi)

3-4 | 3-4 |Leniwy (misja zapewni wygode)

3-4 56 Opdj (postawienie napitku)

5-6 | 1-2 | Chciwy (obietnica sowitej zaplaty)

5-6 | 3-4 | Prézny (uglaskanie komplementami)

56 56 Msciwy (daé szanse na zemste)

Tworzenie misji

Do osady, w ktérej réznych czeSciach przebywaja
Roninki 1 Ronini, przybywa postaniec, ktérego
zadaniem jest ich przekona¢ do wziecia udzialu
w tajemniczej misji.

1k6 Kim jest postaniec?
Prosty chtop lub mata ich grupa.

Slepy mnich z chtopcem — przewodnikiem.

Zbiedniaty Samuraj.

Stara kobieta, hazardzistka.

QU | &~ | W | DN |+~

Mistyczna istota (psotny oni z rogami lub
kitsune w ludzkiej postaci).

6 | Wieszcze sny. Rzué ponownie.

Dla postanca, wypelnienie jego misji tez jest
zobowigzaniem honorowym, wiec zrobi wszystko,
co w jego mocy, by przyprowadzi¢ ronindéw do
zleceniodawecy.

1k6 Kto go przystal?

Rada wioski lub jej przywoddca.

Szogun z pobliskiego zamku.

Mnisi z klasztoru.

Tajemnicza kobieta (Inari) z pagody.

QU | &~ | W | DD |+~

Tajna organizacja z gér (uciekinierzy /
ninja).

6 | Cesarz lub cesarzowa.

1-2 Banda rozbdjnikéw / grupa samurajéw
napada na pewne miejsce.

1k6 Dodatkowe informacje

1-2 Miejsce nadaje sie do obrony.

3-4 |Zleceniodawca nie jest w stanie zapltacic.

5-6  Wsérdd ludzi jest zdrajca.

Twist: Bandyci rabuja, by zdoby¢ jedzenie dla
swoich rodzin, mieszkajacych w niedostepnych
jaskiniach. Sa wygnancami, a miejsce rabunku jest
powigzane z ich obecnym statusem.

3-4 W kazda pelnie / néw ksiezyca znikaja
z miejsca ludzie.

1k6 Dodatkowe informacje

1-2  Sa slady, ktére moga naprowadzi¢ na trop.

3-4 | Istnieje powigzana legenda.

5-6 | W sprawe zamieszane sg istoty mityczne.

Twist: Miejscem zarzadzaja kultySci, skladajacy
ofiary z ludzi. Cze§é z o0s6b, ktore sie dowiaduja
o tym wczes$niej, decyduje sie na ucieczke, pozorujac
$mier¢ lub porwanie. By¢ moze cztonkowie druzyny
mayja zastapi¢ ich miejsce.

5-6 Trzeba zaszkodzi¢ przeciwnikowi zlece-
niodawcy (ztupié go, kogoé porwaé lub zabid).

1k6 Dodatkowe informacje

1-2 Przeciwnik nie jest agresywny.

Losujac problem, wez pod uwage dodatkowe
informacje oraz twist fabularny. Rzué 1k6, a
potem ponownie 1k6.

3-4 | Przeciwnik ma dobra ochrone.

5-6 | Na terenie zleceniodawcy sa szpiedzy.

Twist: Przeciwnik zleceniodawcy wydaje sie byé
cztowiekiem honoru. Walka z nim wymagaé¢ bedzie
decyzji moralnej.
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