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KARTA POSTACI
Ksywa:

Koncepcja:

Atrybuty:

Wyposazenie:

woz: [1]O0OOCOC]
Stany Postaci:
[] Krwotok

[] Oszotomienie

[] Rana

Wiecej gier na https://funtrpg.com

[] strach

[] zatrucie
[] zZmeczenie
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COONY RPG

Logo opracowane na podstawie ikon autorstwa
Andy Meneely i Delapouite (CC BY 3.0) https://
game-icons.net
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Coony RPG to prosta mechanika gry
fabularnej oparta na Freeform Universal
RPG. Zostata stworzona do wspodlnego
tworzenia

i opowiadania ciekawych historii.

Jedna z uczestniczacych w rozgrywce osob
petni role Narratora. Opisuje ona podczas
gry, co sie dzieje wokot postaci, ktorymi graja
pozostali. Reszta wciela si¢ w role kadetow -
racoonoéw, ktorych celem jest dotgczenie

do Wojsk Obrony Zooterytorialnej. Muszg jed-
nak najpierw przej$¢ szkolenie w Akademii
Pingwinéw, prowadzonej przez
emerytowane TE pingwiny i zda¢ egzaminy
praktyczne - czyli zakonczy¢ powodzeniem
misje.

Wspdlnie z Narratorem tworzycie opowiesc¢.
Mitej zabawy.

Do gry wystarczy kartka papieru,

co$ do pisania oraz kilka standardowych
kostek do gry (1k6). Mogg sie przydac tez
dodatkowe playbooki.

Coony RPG jest udostepniony na licenc;ji
»Uznanie autorstwa 3.0 Unported
(CC BY 3.0)".
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Przebieg gry

Narrator opisuje co sie dzieje wokét kadetow,
tworzgc scene (Gdzie? Kiedy? Kto tam
jest? Co sie dzieje?). Domysinie dziatania
postaci konczg sie sukcesem z kosztem
"Tak, ale...". Jesli istnieje moliwos$¢ porazki,
grajacy kadetem wykonuje test, rzucajgc pulg
kostek (nk6). Niepowodzenie testéw oznacza
powodzenie przeciwnikow.

Kazdy element sceny lub charakterystyki
bohatera utrudniajgcy akcje postaci powoduje
dodanie do puli kostki utrudnienia. Kazdy
element sceny lub charakterystyki bohatera
utatwiajgcy akcje postaci powoduje odjecie
kostki utrudnienia, lub dodanie do puli kostki
utatwienia. Na koncu do puli nalezy dodaé
kostke testu (zawsze rzuca sie przynajmniej
jedng kostka).

Jesli rzut jest utatwiony, gracz wybiera
najlepszy wynik i opisuje efekty dziatania
swojej postaci.Jesli rzut jest utrudniony,
Narrator wybiera najgorszy wynik i opisuje
efekty dziatania postaci.

Konsekwencjg dziatah mogg by¢ stany,
tymczasowe lub trwate, ktore rowniez
wptywajg na wykonywane testy (utrudniajgc
je lub utatwiajgc). Stany znikajg po jakims
czasie lub moga by¢ usuniete dziataniami.
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