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KARTA POSTACI
Ksywa:

Koncepcja:

Atrybuty:

Wyposazenie:

WOZ:

OdO0000dnf
Stany Postaci:
[] Krwotok

[] Oszotomienie

[] Rana

Wiecej gier na https://funtrpg.com

[] strach

[] zatrucie
[] zZmeczenie
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Akta Szopow
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Notatka informacyjna

Szopy to wszystkozerne ssaki, ktérych
wielkos¢ dochodzi do jednego metra

(z tego okoto 1/3 to ogon).

Posiadajg chwytne przednie fapki

z kciukiem i charakterystyczng ,maske”
wokét oczu. Niezwykle inteligentne.
Naturalnie wystepujg w Ameryce
Poéinocnej, ale dzieki uciekinierom

z hodowli, populacja szopoéw pojawita sie
réwniez w Europie.

Ciekawostka: Zwyczaj ,ptukania
jedzenia”, od ktérego pochodzi nazwa
,SZOp pracz”, jest obserwowany jedynie
u szopow zyjgcych w niewoli.
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W grze

Szopy sg niemal stworzone na agentow
WOZ lub potencjalnych totrow. W tym
drugim przypadku bedg niezwykle
trudnym przeciwnikiem, cho¢ tworzone
przez nie grupy nie beda zbyt liczne.

Popularne Koncepcije: Agent,
lluzjonista, Ochroniarz, Saper,
Wynalazca, Zwiadowca, Zotnierz.
Popularne Atrybuty: charyzmatyczny,
ciekawski, inteligentny, pomystowy,
przebiegty, silny, sprytny, szybki, zreczny,
zwinny.

Popularne wyposazenie: zardzewiaty
tom, pudetko zapatek, biurowe spinacze,
puszka coli, bambusowy wachlarz, ostre
szydetko, plastikowe talerzyki, gaz
pieprzowy, urwany tancuch, dziecieca
hulajnoga, wiatraczek na baterie, czapka
z daszkiem, obttuczone lusterko, okulary
przeciwstoneczne, podniszczony
kapelusz, podarta parasolka.
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