Wstep Dzielnica Grozy to gra fabularna oparta na Freeform
Universal RPG. Powstata z mysla o wspdlnym tworzeniu i
opowiadaniu ciekawych historii. Do gry wystarczy kartka
papieru, co$ do pisania ovaz kilka standardowych,
szes’ciennych kostek do gry (k6). Jedna z uczestnicza}cych w

grze 0séb jest Narratorem. Opisuje ona pozostajtym

graczom, co sie dzieje wokét stworzonych przez nich postaci.

Postacie te, rzucone w wir wydarzev’l, Vea[izvy'@ wlasne cele i
mierza sie z rozmaitymi wyzwaniami. Gra jest forma
rozmowy, w ktérej gracze weielajg sie w role bohaterek i

bohateréw przezywajacych wspaniate przygody.

Swiat Gry Dzielnica Grozy to historia wampiréw
zamieszkujacych alternatywna wersje
dziewigtnastowiecznych londynskich slumséw. Wygnani
przez wampirzych lordéw i pozbawieni ich protekcji musza
sami chroni¢ swéj nowy dom przed rozmaitymi
niebezpieczenstwami. Wampiry sa prawie nie$miertelne:
zabija je tylko storice lub $ciecie glowy. Sa jednymi z
najniebezpieczniejszych istot, nie sa jednak jedynymi

drap ieznikami Londynu.

Oto kilka przyktadowych zadan do wylosowania przez
narratora:

1 Nowy wampir pojawia si¢ w dzielnicy

2 Petnia przebudzita watahe wilkotakéw

3 Lowey wampiréw poluja na druzyne

4 Morderca utrudnia towy

5 Wojna gangéw rujnuje dzielnice

6 Co$ zaleglo sie w ciekach ploszac zwierzeta

Przebieg Gry Narrator opisuje pozostatym graczom, co sie
dzieje wokét ich bohateréw, tworzac scene. Informuje graczy,
jak ich postacie postrzegaja $wiat. Gracze deklaruja, co robia
ich postacie. Jesli dziatania bohatera moga zakonczy¢ sie
porazka, Narrator moze zadecydowaé o koniecznosci
wykonania testu przez gracza. Brak testu oznacza efekt
“Tak” lub “Tak, ale...”. Gracz moze zazyczyé sobie wykonania
testu, jesli nie zgadza si¢ z jednym z tych efektéw. Efekt testu
jest wiazacy. Testy wykonuja tylko gracze prowadzacy
bohateréw. Nieudany test, oprécz konsekwencji

fabularnych, zwigksza réwniez poziom Grozy.

Wampir Gracza Zanim gracz weieli sie w swoja posta¢ musi
wybraé lub wylosowaé kilka rzeczy.

Imig, czyli jak nazywa si¢ jego wampir.

Nadludzka Cechg, czyli dziedzing, w ktérej nasz wampir
przewyzsza ludzi. Wylosu lub wybierz:

1Sita 2 Wytrzymatos¢ 3 Zmysty

4 Uroda 5 Szybkosé 6 Bystros¢

Nadludzka Cecha daje mozliwosé przerzucenia testu
zwigzanego z dana cecha.

Postac Bestil, czyﬁ forma, ktéral moze przybrac’ wampir
kiedy tylko zechce. Wylosyj lub wybierz:

1-2 Staclo matych nietoperzy

5-4 Hybryda z dlugimi pazurami i skrzydlami nictoperza
5-6 Duzy wilk

Postaé Bestii dsg' e nowe ﬁzyczne mozliwodci, jak np. latanie,
szybsze przemieszczanie sig lub efektywng walke bez broni.
Stabosé, czyli drobnostka, ktéra uspokaja wampira i jest dla
niego bardzo wazna. Wylosuj lub wybierz:

1 eleganckie ubranie 2 pigkne ciato 3 trumna

4 ulubiony czlowick 5 blyskotki 6 sztuka

Opis, czy[i kilka stéw o wyg[aldzie, ubiorze, czy nawykach.



Groza Jest wskaznikiem balansu miedzy cztowieczenstwem

a bestia. Miedci sig w skali od 1 do 6. Jesli kiedykolwiek DZiE[]’liCﬂ G]"OZ)/ o l o
bedzie konieczne zwickszenie go powyzej gérnej granicy, Karta Wampira DZ l'e nl‘ca G‘roq
postaé zmnienia si¢ w potwora, a gracz traci nad nia g Imig h Groza A wedtug Rafata Rogoziriskiego na podstawie Cent RPG
panowanie i musi stworzy¢ nowego wampira. Poziom Grozy 5 ) W ~— o el /,«MAI ,rll' ‘;:{ S = N
wzrasta zawsze przy nieudanym tescie oraz w trakcie " Nadludzka Cecha 3 ‘
przybrania Postaci Bestii. Zmniejszy¢ go moze oddanie sie
stabosci (kazdorazowo zmniejsza poziom Grozy 01) lub . <\ J

i Postaé Bestii A
wypicie krwi (raz na sesje zmniejsza poziom o k6, nastepne
maja jedynie aspekt fabularny). \_ J
Poziom grozy ma réwniez wptyw na wyglad wampira. 4 Opis N
Na poziomie 1 wyg[e}da praktycznie J ak cz{owiek,_jednak
im wyzszy poziom Grozy, tym posta jest bledsza, oczy
bardziej przekrwione, a kty potrafia si¢ same wysunaé. s J
Nalezy pamietaé, ze wampiry nie otrzymuja normalnych
obrazen. Regeneruja sie niemal natychmiast, a po ranie ks Efekt
pozostaje tylko slad w postaci Grozy. 6 Taki... Sukces z dodatkowymi korzysciami

5 Tak Sukces
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