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Alternatywny swiat XVII wieku,
nawigzujacy do powiesci ,,Trzej
Muszkieterowie” Aleksandra Dumasa.

Francja targana jest konfliktami religijnymi (hugenoci,
wspierani przez angielskich protestantéw kontra katolicy —
trwa oblezenie la Rochelle). Postacie grajacych sa
Muszkieterkami i Muszkieterami lub odbywaja stuzbe
w patacowej gwardii. Uzbrojone w zimnag stal, odwage
i honor, wezma udzial w knowaniach mistycznych sil,
przewazajac szale zwyciestwa na jedng ze stron.

Setting i przygoda przeznaczona jest, do rozegrania
w systemie FUNT RPG lub Cent RPG.

Kawaler i Lady to dobre, grzecznosciowe zwroty w kierunku
postaci, ktére majq wyzszy status spoteczny.

Zarys stronnictw

Kardynatl Richelieu (PT = 5), dysponuje makiawelicznym
umystem i tajemnymi mocami. Posiada ogromng wiladze.
Wierne oddzialty Gwardzistbw oraz szpiegéw wykonuja
jego polecenia.

Krélowa Anna Austriaczka (PT = 7), aniol} wygnany
z raju za romans z ksieciem piekiel Buckinghamem, stara
sie za wszelka cene nie dopusci¢ do zdobycia przez
kardynata wladzy absolutnej. To jej zadanie i pokuta.

Krél Ludwik XIII wydaje sie marionetka w rekach
kardynata, jednak czy nadal jest to krél (PT = 4), czy tylko
podstawiony w jego miejsce sobowtor (PT = 3).

Ksigze piekiel Buckingham (PT = 7) i zarazem angielski
premier wspiera swa ukochana Krélowa Anne.
Wykorzystuje zarliwy neofityzm protestantéw, by psuc
szyki kardynatowi.

Sukkub Milady (PT = 5) razem z demonem — hrabia
de Rochefort (PT = 5), przyzwani przez kardynata
zapomoca tajemnych rytualéw, prze$laduja jego
przeciwnikébw i realizuja tajne misje. Oboje szukaja
sposobu, by wrdci¢ do piekielnego Swiata.

Kapitan Muszkieteréow Jean de Treville (PT = 4), wierny
prawowitemu wladcy prébuje pokrzyzowaé plany
kardynata, wspotpracujac z Krélowa Anna. Zna kréla od
dziecka. Ma uzasadnione watpliwosci, czy osoba
zasiadajaca na tronie jest ta sama osoba, ktéra znat. Szuka
dowodow.

Koszary muszkieteréw

Szanowany przez Muszkieterow kapitan de Treville wzywa
postacie grajacych do swojego gabinetu.

Wyznacza je do zbadania sytuacji w Opactwie Fontenay
(Burgundia). Zgodnie z jego stowami, do palacu przyby?t
goniec, z informacja, zZe mnisi (Cystersowie) zdemolowali
klasztor i uwiezili nominowanego przez kréla, nowego
opata. Na szybka reakcje nalega kardynal Richelieu,
twierdzac, Ze istnieje zagrozenie powstania nowego gniazda
protestantow. Postacie grajacych maja wyruszy¢ nastepnego
dnia rano, a by nie wdaty sie w zadng awanture, otrzymuja
wieczorng warte w patacu.

Wzywajqc postacie grajqcych, zadaj pytanie, co ostatnio
przeskrobaly. Pozwdl im poczu¢ niepokéj, ze to ich
wykroczenie jest powodem wezwania. W razie potrzeby —
wykorzystaj je przeciwko nim.

Cystersowie z Fontenay to meski zakon. Noszq biate habity
z czarnym szkaplerzem, przepasane ptdéciennym pasem.
Czasem sq okreslani jako biali mnisi. Motto: ,,Médl sie
i pracuj” / ,,£ad i pokoj”.

Kapitan de Treville nie kryje przed Muszkieterami swojej
niecheci do kardynata. Uwaga, jakq Richelieu poswieca
klasztorowi, wydaje mu sie podejrzana. Uczula postacie,
by mialy oczy i uszy otwarte.

Warta w Luwrze

Podczas warty panuje spokdj. Trwa jeden z licznych bali
maskowych. Jedna z postaci zaczepia Konstancja /
Konstantin Bonancieux (PT = 3). Kr6lowa Anna pragnie
odzyska¢ obraz ,,sw. Magdaleny z Rubens”, ktéry znajduje
sie w klasztorze.

Glebsze wnikniecie w temat, moze doprowadzic¢ postacie do
informacji, ze obraz ma by¢ przekazany ksieciu
Buckingham, ktory jest kochankiem krdlowej, ale
jednoczesnie toczy wojne z Francjq, wspierajqc Hugenotéw
w twierdzy la Rochelle. Za dostarczenie obrazu, postacie
mogq liczy¢ na wdziecznos¢ krélowej i romans z dworkq /
dworzaninem.

K. Bonancieux moze by¢ wczesniej znana ktorejs z postaci,
rowniez nieco blizej niz tylko jako zaufana dwodrka /
dworzanin krélowe;j.

W pewnym momencie przerwij rozmowe, za pomocq
zblizajqcej sie innej postaci (np. Milady) Ilub grupy
gwardzistow kardynata, réwniez petniqcych warte.

Droga do Opactwa

Podczas podrézy (prawdopodobnie konnej) postacie moga
zosta¢ napadniete przez grupe bandytow (PT = 3,
dwukrotna przewaga) Ilub dezerterow (PT = 4,
wyréwnana grupa lub lekka przewaga) na trakcie.



Zasadzka Ilub prowokacja w przydroznej oberzy. Pod
hastem ,,oddajcie pieniqdze, konie i bron, a puscimy was
dalej” / ,,Muszkieterowie to pachotki kardynata”.

Opactwo Fontenay

Warowne opactwo (w stylu romanskim) jest zamkniete.
Pietrowe, kamienne zabudowania, tworza jednoczesnie jego
umocnienia. Na $rodku znajduje sie plac ze studnig a na
jego tylach ogréd z ziolami. Wokét opactwa rozrzucone sa
male wsie.

Mnisi (PT = 3, okolo 20) nie chca wpusci¢ nikogo.
Naciskani, moga pozwoli¢ na rozejrzenie sie w $rodku, ale
pod warunkiem zostawienia calej broni przy furcie.
Nie zgodza sie na nocleg — skieruja do Oberzy Museau
du Porc (pod $winskim ryjem) w pobliskiej wsi Cochonoir
(Czarna $winia).

Nowy przeor Jean de Luc (PT = 4), nominowany przez
kréla jest protegowanym i zaufanym kardynata. Ezoteryk,
ktérego celem jest zamiana klasztoru w miejsce do
uprawiania czarnej magii. W tym celu ukryt pod oftarzem
obraz ,Sw. Magdaleny z Rubens”. Mnisi, po odkryciu
desakralizacji klasztoru przez nowego przeora, podniesli
bunt. Uwiezili go wraz z paroma pomocnikami w jednej
z piwnic. Obraz schowali w magazynie, jako dowdd.
Wystali postarica do papieza, z prosbq o przystanie biskupa,
ktéry na nowo poswieci klasztor. Starajq sie przeczeka¢ do
powrotu postanca. Nie wiedzq, Ze zostat ztapany przez stugi
kardynata Richelieu.

Cudowny obraz ,$w. Magdaleny z Rubens” jest tak
naprawde portretem Milady, na ktérym zostato ukryte jej
prawdziwe imie, dajqce nad niq ograniczonq wiladze. Opat
byt jego strazinikiem i kaptanem / kultystq. Wielbi Milady i
znajduje sie pod jej trwatym urokiem.

N

|.. [ 2N J
Cole T

[ ] [ ]
[ [ ® © 00 000 0 o 7
[ ] [} -
e o o .
5
® [ ] o o
. . .
) [ ] . ° 5
PY P ° ° o o e o .
. ,L
o o 0000 0000
[ ] o -
6 —
.I_ 10m

1. Kosciot 5. Podworze i studnia

2. Refektarz 6. Kuchnia
3. Wielka sala 7. Laznia

4. Skrzydto mieszkalne na pietrze (nad wielka sala tez)

Przyklasztorna wie§ Cochonoir

We wsi poza kilkoma chalupami znajduje sie jedyna
w okolicy Oberza Museau du Porc. Chlopi boleja nad
zamknieciem klasztoru.

We wsi szerzq sie plotki o zarazie / opetaniu jednego
z mnichéw itp. Chiopi nie wiedzq, co sie naprawde stato,
wiec snujq domysty i opowiadajq sobie bajki, zbierajqc
okruchy docierajqcej do nich prawdy.

Oberza Museau du Porc

Oberze prowadzi jowialny Rene Artois (wym. Artua,
PT = 3). Obstuguje wszystkich, wiele slyszy i donosi
klasztornym braciszkom o tym, co sie dzieje w okolicy.
Jako szpieg klasztorny rozpuszcza réwniez plotki wsrod
okolicznej ludnosci, starajqc sie uspokoi¢ nastroje. Jest
tchorzliwy, zastraszony moze poméc bohaterom dostaé sie
do klasztoru, a w razie walki ucieka.

Hrabia de Rochefort

W oberzy lub nieopodal klasztoru powinno dojs$¢
do spotkania postaci z hrabia de Rochefort (PT = 5), ktory
dziala na zlecenie kardynala. Chce on odzyska¢ obraz
»Sw. Magdaleny z Rubens”. Jego zadaniem jest
spacyfikowanie zakonnikéw, a w skrajnym wypadku ich
wymordowanie i puszczenie klasztoru z dymem.

Hrabia chce wykorzysta¢ obraz do wiasnych celow,
uzalezniajqc Milady od siebie.

Rochefort sprobuje przekonaé postacie, ze jest po ich
stronie (wsparcie), a we wspélnym interesie lezy uwolnienie
opata i przyktadne ukaranie zakonnikéw (to nasza mata
la Rochelle).

Jesli postacie wejdq z nim w spor, sprobuje je zabi¢ lub
unieszkodliwié. Przyparty do muru — ucieknie, w kiebach
dymu, zanim otrzyma ostateczny cios. Tak unieszkodliwiony,
nie pojawi sie ponownie, poki nie odbedzie drogi do kregu,
w ktérym go przywotano.

W kregu odzyskuje swojq cielesnqg powloke. Ta sama zasada
dotyczy Milady, ktéra sie  pojawic
alternatywnie zamiast hrabiego, bedzie jednak stosowala
raczej techniki uwodzenia, by przekona¢ postacie
do swoich celow.

Licencja

»Jeden za wszystkich...” to mikro setting i scenariusz do gry
FUNT RPG lub Cent RPG, stworzony przez Tomasza
Misterke. Jest udostepniony na licencji Uznanie autorstwa
3.0 Unported (CC BY 3.0).

TIkona uzyta na stronie tytulowej jest autorstwa Lorca (CC
BY 3.0). Ikony dostepne sa na http://game-icons.net
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/deed.pl
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