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Wstep

Ludzkos¢ opanowata caty uktad planetarny, a  dzieki
ponadprzestrzennym bramom nawigzata kontakt i relacje réwniez
Z innymi istotami rozumnymi.

Wszechwtadne korporacje bezlitosnie degradujag $rodowisko,
wykorzystujgc tanig site robocza. Korupcja, ciemne interesy
i nieczysta gra sg na porzadku dziennym.

Grajacy wcielajg sie w fowcéw nagréod — wolnych strzelcow zyjacych
z polowania na tych, ktorzy narazili sie komus$ na tyle bogatemu,
by wyznaczyt za ich gtowy nagrode.

Zarys swiata

Blizej nieokres$lona przysztosé. Ludzie oderwali sie od ziemi i zatozyli
swoje siedziby na wszystkich nadajacych sie do tego obiektach
w uktadzie stonecznym.

Dotychczas napotkane, w innych ukfadach planetarnych, inne istoty
rozumne w wiekszosci réwniez sg humanoidami. Lata migracji
i mieszania sie miedzy cywilizacjami doprowadzity do wspdlnego
okreslania sie wszystkich jako "ludzie".

Przestarzata instytucja panstwa zamienita sie w twoér na skale catego
uktadu. Politycy nim zarzadzajacy zazwyczaj siedzg w kieszeniach
korporacji.

Zurbanizowane kompleksy miejskie i wtadza w rekach niemal
wszechwtadnych korporacji sprzyjajg korupcji, ciemnym interesom
i nieczystej grze. Wiedza o nowych wynalazkach, technologiach
i eksperymentach stanowi bardzo chodliwy, ale niebezpieczny towar.



Zatozenia qry

Podstawowym zatozeniem tego settingu jest prowadzenie
zamknietych lub luZzno powigzanych ze sobg przygéd. Gtéwne role
odgrywajg w nich postacie grajgcych. Mozna w ten sposéb
poprowadzi¢ catg kampanie, ztozong z matych odcinkéw, tworzac cos
na ksztatt serialu przygodowego. W tym celu wykorzystywana jest
mechanika FUNT RPG, oparta na Freeform Universal RPG.

Skrét wykonywania testéw

Petna wersja zasad i przyktady dotyczace testéw, znajdujg sie
w podreczniku FUNT RPG.

» Zdefiniuj scene, jako Narrator - gdzie ma miejsce? Kto na niej
jest? Jakie ma cele? Czy bedzie podzielona na rundy? Pozwél
graczcom zadac¢ pytania, a nawet zasugerowac¢ dodatkowe
elementy. Jesli nie jeste$ pewien co zrobi¢ - rzué kostka.

* Dziatajcie - odegraj dziatania postaci niezaleznych. Opisz,
co sie dzieje. Pozwdl graczom opisaé dziatania ich bohateréw.
Niech realizuja swoje cele.

e Zadawajcie pytania - jesli potrzebujecie rozegraé¢ sytuacje
konfliktowa lub dowiedzie¢ sie czego$ wiecej, formutujcie
pytania. Nawet jesli przyjma forme ,,Czy mi sie udato?”

* Modyfikuj swoje szanse powodzenia jako gracz (kostka testu
pozostaje nieruszona):

* Dodaj kostke utrudnienia lub odejmij kostke utatwienia
za kazdy Atrybut, Wyposazenie, stan postaci (w tym wade,
jesli ma znaczenie) lub szczegot sceny, ktory dziata na jej
niekorzys¢.



Dodaj kostke utatwienia albo odejmij kostke utrudnienia
za kazdy Atrybut, Wyposazenie, stan postaci lub szczegét
sceny dziatajacy na korzy$¢ Twojej postaci. W razie potrzeby
uzyj Funtéw.

Rzucaj. Jako gracz wykonaj odpowiedni test wszystkimi
kostkami, jakie Ci zostana, oraz kostka testowa.

Jesli jest wiecej kostek utatwienia, rzucasz wszystkimi
i wybierasz najlepszy efekt (najwyzszy wynik z uzyskanych
na kostkach).

Jesli jest wiecej kostek utrudnienia, rzucasz wszystkimi
i Narrator moze wybra¢ najgorszy z mozliwych efektéw
(najnizszy wynik z uzyskanych na kostkach).

Zinterpretujcie wynik - zastosujcie sie do wyniku rzutu.
Opiszcie zmiany sytuacji, jakie pojawity sie w jego efekcie.
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Tabela wynikéw testow
1ké6 | Efekt Opis

Tak i... Udato sie i uzyskates cos wiecej. Postac osigga swoj cel
i dodatkows, chwilowg zmiane otoczenia lub postaci
na swojg korzys¢. Nastepny test w tej scenie moze byc
utatwiony o 1 dodatkowg kostke.

Udato sie. Postac osigga swoj cel.

B Udato sie, ale co$ tracisz. Postac¢ osigga swdj cel, ale
ponosi tego koszt pod postacig chwilowej, negatywnej
zmiany otoczenia na jej niekorzysé. Nastepny test w tej
scenie moze by¢ utrudniony o 1 dodatkowg kostke.

(\ICHE1S9 Nie udato sie, ale co$ zyskate$. Przeciwnicy moga
osiggnac swoje cele - np. zrani¢ postac, ale udaje sie
uzyska¢ chwilowg zmiane stanu otoczenia na jej
korzys¢. Nastepny test w tej scenie moze byc
utatwiony o 1 kostke. Kolejne testy mogg by¢
utrudnione (stan postaci).

Nie udato sie. Przeciwnicy moga osiggnaé swoje cele -
np. zrani¢ postac. Kolejne testy mogg by¢ utrudnione
(stan postaci).

Nie udato sie i co$ tracisz. Przeciwnicy mogg osiggnac
swoje cele - np. zrani¢ posta¢, ktéra ponosi dodatkowy
koszt pod postacia chwilowej, negatywnej zmiany
otoczenia na jej niekorzysé. Nastepny test w tej scenie
moze by¢ utrudniony o 1 kostke. Kolejne testy moga
by¢ réwniez utrudnione ze wzgledu na stan postaci.




Postacie

Postacie grajacych s towcami nagréd — wolnymi strzelcami,
specjalizujagcymi sie obecnie w polowaniu na tych, za ktérych gtowy
wyznaczono nagrody. Od decyzji grajgcych zalezy, jak bardzo chcg sie
zwigzac z danym zleceniodawcg (i czy np. przyjmuja zlecenia godzace
W jego interesy).

Oficjalne stuzby (wojsko, policja, "firma") nie darza fowcéw sympatia,
ale przymykaja oko na dziatanie tego typu grup, a nawet czasem
oddajg im po cichu szczegdlnie niewygodne lub niebezpieczne
zlecenia. Oczywiscie potem chetnie zgarng stawe dla siebie,
ale przynajmniej ptaca. Jedli natomiast misja zakonczy sie
niepowodzeniem — to jak zwykle "nic nie wiedzieli, a dziatanie
towcéw nie byto w zaden sposdb autoryzowane".

Co do zasady, posta¢ tworzysz zgodnie z zasadami FUNT RPG,
okreslajac:

* Koncepcje: Kim jest Twoja postaé? Czym sie zajmuje? Jaki jest
jej archetyp?

e Atrybuty: Wybierz okres$lenie na Ciato i Umyst oraz Atut.
Kazde z nich powinno by¢ krotkie i zrozumiate dla wszystkich
graczy. W zamian za jedng Wade mozesz dobra¢ drugi Atut.

*  Woyposazenie: Wymys$l Iub wybierz jeden element
Wyposazenia, ktéry bedzie przydatny dla Twojej postaci.

e Opis / rysunek i imie: Opisz lub narysuj, jak wyglada i czym sie
zajmuje Twoja postaé. Wystarczy pare stéw. Nadaj jej imie.

* Cele: Wybierz cele swojego bohatera. Do czego dazy? Co go
powstrzymuje? Jak zamierza to osiggnac¢? Uzgodnijcie, jakie
cele bedziecie realizowac¢ podczas przygody.



* Relacje: Jakie zwiazki taczg Twojg posta¢ z innymi i z
otaczajacym ich $wiatem?

* Funty: Przydziel odpowiednig ilos¢ Funtéw bohaterowi
(domyslnie 2).

* Wada: Opcjonalnie okresl jedna lub wiecej wad charakteru.

* Bogactwo: Zaznacz odpowiedni poziom zamoznosci na karcie
postaci (domysinie 1 punkt bogactwa).

Koncepcja postaci

Ze wzgledu na specyfike systemu, koncepcja postaci jest nieco
bardziej rozbudowana niz w typowym FUNT RPG. Sktada sie z dwéch
elementéw:

e Zarysowanej przesztosci postaci. Zazwyczaj zaczynajacej sie
od stowa byta / byty.

* Roli postaci na wspolnym statku — bazie.

W obu wypadkach mozna koncepcje wybraé Ilub wylosowaé
Z ponizszych tabel.

1ké6 | Przesztosc postaci. (Byta / OkreslInik

Byty...)
i cangsterka / gangster szalona / szalony

YAl clina / policjantka / policjant | skorumpowana / skorumpowany

K przemytniczka / przemytnik | pechowa / pechowy

i3 Zotnierka / zotnierz wyrdzniajaca sie /
wyrdzniajacy sie

I oszustka / oszust znana / znany

3 agentka / agent stawna / stawny
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Rola na statku OkresInik

pilotka / pilot chciwa / chciwy
techniczka / technik ponura / ponury
nawigatorka / nawigator niedbata / niedbaty
kucharka / kucharz roztargniona / roztargniony
strzelczyni / strzelec sprytna / sprytny
medyczka / medyk Swietna / $wietny

Przyktady atrybutéw

Ponizsze listy zawierajg przyktady atrybutéw postaci. Atutem moze
by¢ réwniez dowolne okreélenie z list Ciata i Umystu.

Ciato: atletyka, odpornosé, sita, sprawnos¢, szybkosé, uroda,
wytrzymatosé fizyczna, zrecznosé.

Umyst: analityczny umyst, btyskotliwos$é, charyzma, czute
zmysty, empatia, psionika, silna wola, spryt, wiedza [wybierz
dziedzine].

Atut: elektronika, informatyka, kradziez, kryptografia,
majsterkowanie, oszustwo, ptywanie, prowadzenie pojazdow,
prowokacja, przetrwanie (survival), strzelectwo, szermierka,
sztuki walki, tropienie, ukrywanie sie, walka wrecz, walka
[wybierz bron], znajomosci, zegluga.

Przykiady wyposazenia

Ponizsze listy zawierajg przyktady wyposazenia. W tym systemie
wyposazenie odnosi sie do istotnych przedmiotéw posiadanych przez
postaé. Takich, ktore majg wptyw na testy. Poza nim kazda postaé
ma ubranie, drobne przedmioty osobiste itp. Nie musisz ich zaznacza¢
na karcie postaci.




UWAGA: Ze wzgledu na to, ze jednym z elementdw wyposazenia jest
osobisty statek operacyjny postaci, w tym settingu wybiera ona tylko
jeden dodatkowy element wyposazenia, a dla swojego statku
witasciwe okreslenie.

Bron: celna snajperka, tuk kompozytowy, ostry miecz / ostra
katana, poobijany paralizator, poreczny toporek, stary
rewolwer, wywazone sztylety.

Narzedzia: elektroniczny multi-tool, niezawodna zapalniczka,
pancerny laptop, sktadany néz, skrzynka z narzedziami,
taktyczna latarka.

Ubrania: kolorowe spodnie, mocne buty, pamigtkowy
medalion, podniszczony kapelusz, szary ptaszcz, urocza
bransoletka.

Inne: dtuga lina, ktétliwy pomocnik, poplamiony notes, wierny
pies.

Statki kosmiczne

Postacie majg do dyspozycji juz od samego poczatku statek-baze.
Niestety jest to dos¢ zuzyta i awaryjna jednostka, ktérej utrzymanie
,na chodzie" pochtania wiekszos$¢ zdobytych funduszy.

Drugim rodzajem pojazdéw, ktérymi dysponujg postacie, sg statki
operacyjne. To indywidualne jednostki, stosowane podczas misji
bezposrednich. Podobnie jak statek — baza, sg czescig wyposazenia
postaci i nalezy o nie dbaé. Te pojazdy czesto sg zmodyfikowanymi
(podrasowanymi) wersjami klasycznych statkéw bliskiego zasiegu. Nie
nadajg sie do podrézy miedzy uktadami. Ryzyko uszkodzenia i Smierci
podrézujacego jest zbyt wielkie.



Statek-baza

Na statku-bazie fowcy nagrdd spedzaja duzg czesé zycia.

To tu znajduje sie warsztat, w ktérym mozna sprobowad
zatata¢ uszkodzone statki operacyjne i blok medyczny dla
rekonwalescentéw.

To tu planowane sg wspodlne akcje.

Tu réwniez przetrzymywani bywajg ztapani przestepcy
i dzielone nagrody za dostarczenie ich gtow.

To na nim jest wystarczajaco silne urzadzenie nadawczo-
odbiorcze, by odebra¢ informacje o kolejnych listach
gonczych.

Nie ma jednak rézy bez kolcéw. To zazwyczaj stara, dosé wystuzona
jednostka. Czasami kupiona na kredyt.

Tworzac statek baze:

Ustalcie miedzy sobg jego nazwe.

Ustalcie lub wylosujcie jego pierwotne przeznaczenie.
Na pewno jest zaadaptowany do waszych potrzeb, ale
wczesniej petnit inne funkcje.

Jesli chcecie dodaé¢ mu jaki$ atut lub wyposazenie, musicie
wybra¢ lub wylosowa¢ réwniez jaka$ wade.

Podczas walki Statek-baza ma trzy poziomy uszkodzen.
Kolejne uszkodzenia powoduja, zZe traci wyposazenie,
a nastepnie atuty. Ich odzyskanie jest mozliwe, ale kosztowne.



Dawniej

Wyposazenie

Transportowiec | Szybki Dziatko laserowe | Awaryjne silniki

Maty Zwrotny Ukryta komora Problematyczna

wycieczkowiec tadunkowa elektronika

Stary krgzownik | Opance- Chwytaki ze Zadtuzony
rzony szczekami

Przemytniczy | Luksusowy |Wyrzutnia Przerdzewiaty

harpunéw

Badawczy Cichy Modut maskujacy | Poszukiwany

Kurierski Nieozna- |System Chaotyczna Al
kowany nawigacyjny

Statki operacyjne

Statki operacyjne s3g indywidualng czescia wyposazenia postaci.
Wszelkie poscigi, podstawowa taczno$¢ z baza i potyczki (w
powietrzu i przestrzeni kosmicznej na bliskim zasiegu) sa prowadzone
z ich uzyciem. Traktuj je jako swoje wyposazenie - charakterystyczny
i istotny element zwigzany z twoja postacia.

Na poczatku gry wybierz lub wylosuj dla swojej postaci jeden
indywidualny statek. Skorzystaj z ponizszej tabeli. Jesli masz inny
pomyst, przedyskutuj go ze swoimi wspotgrajgcymi.




lota

Zwana potocznie Igta. To statek o podtuznym,
aerodynamicznym ksztatcie. Typowy $cigacz, jednak ze
wzgledu na niezwykle waskie stateczniki, lepiej pokonuje
,dtugie, proste” niz krete trasy gdy porusza sie w
atmosferze.

Delta

Jest to najczesciej spotykany typ statku, o ksztatcie
(patrzac od gory) zblizonym do tréjkata. Solidna, stabilna
jednostka, ktéra tatwo mozna dostosowaé do swoich
celow.

Omega

Z wygladu niezgrabny i na oko do$¢ powolny statek.
Najczesciej wykorzystywany jako mata jednostka do prac
w pasie asteroid. Standardowo wyposazony w dwa
chwytaki ze szczekami.

Eta

Niektérzy nazywaja ten typ statku kosmicznym
katamaranem. Jego przekréj przypomina litere H.
Pierwsze modele Et byty przeznaczone jako bojowe
mysliwce. Obecnie, w ramach ,czyszczenia magazynéw”,
uzywane s3 przez réznego rodzaju szumowiny ...
niewiele od nich lepszych towcéw nagréd.

Ypsilon

Patrzac od przodu, przekréj tego statku przypomina
litere Y. Cechg charakterystyczng sg sktadane skrzydta,
ktére pozwalajg na manewrowanie réwniez w bardzo
waskich przestrzeniach.

Theta

Te mate, transportowe statki w ksztatcie litery T s3
czasem nazywane kosmicznymi ciezarowkami.
Wzmocnione skrzydta pozwalajg na doczepianie pod
nimi dodatkowych konteneréw, powiekszajac przestrzen
zatadunkowa.




Dodaj do swojego statku okreslenie i wybierz jedng, dodatkowa
ceche.

Okreslenie Cecha dodatkowa
I szybki Dziatko laserowe
i zwrotny Ukryta komora tadunkowa
I Opancerzony Chwytaki ze szczekami
i Luksusowy Wyrzutnia harpunéw
3 Cichy Modut maskujacy
3 Nieoznakowany System nawigacyjny




Generowanie przygody

Korzystajgc z ponizszych generatoréw, mozesz bardzo szybko
zarysowaé szkielet przygody na najblizsze spotkanie. Nie boj sie
tworzy¢ wtasnych tabel, jesdli te znajdujgce sie w podreczniku nie
beda Ci pasowac lub sie po prostu zuzyja.

Potrzeby i zasoby

Pojazdy i wyposazenie, ktére postacie majg do dyspozycji, wymaga
konserwacji i napraw. Jesli zostanie to zaniedbane — moze zawie$¢ w
najbardziej krytycznym momencie. Wszystko jednak kosztuje
(zazwyczaj pare punktéw bogactwa). Niekiedy stono. To element
przygody, ktéry moze ja nakrecaé na podstawowym poziomie.
Pamietaj, ze tego typu elementy nalezy traktowaé jak wyposazenie.
Ich zdobycie nigdy nie jest pewne.

Na poczatku sesji okresl aktualne potrzeby inwestycyjne. Utrzymanie
statku — bazy, niezbedne naprawy i koszty zycia od ostatniej udanej
misji, to 2k3 punktéw bogactwa. towcy nagréd moga je zaptacicé
wedle uznania.

Jedli jedng z wad statku jest Zadtuzony — rzu¢ 1ké. Tyle punktéow
bogactwa pochtonie kolejna rata z banku. Wiasnie przyszto
wezwanie do zaptaty.

Stracone wyposazenie i nowe, bardziej adekwatne do wykonywanych
misji, mozna odzyskac, korzystajac z nastepujacych zasad:

Minimalny koszt wyposazenia to jeden punkt bogactwa. Moze by¢ on
wiekszy, jesli sg ku temu przestanki fabularne.



Po ustaleniu poczatkowego kosztu wykonywany jest test o trudnosci
rownej aktualnej ilosci Wyposazenia (dotyczy to zaréwno postaci,
statkdw operacyjnych, jak i statku — bazy). Trudnos$¢ testu mozna
modyfikowaé w zwykty sposéb (Funty, dodatkowe punkty bogactwa

itp.).

Ponizsza tabela pomoze w okresleniu efektu podjetej préby.

Atuty mozna odzyskaé¢ lub uzyska¢ w analogiczny sposéb jak
Wyposazenie.

1ké | Rezultat Opis (Wyposazenie / Atut)

6 |Taki... Uzyskujesz Wyposazenie / Atut i odzyskujesz jeden
punkt Bogactwa.

Tak Uzyskujesz Wyposazenie / Atut.

IELSE 19 Uzyskujesz Wyposazenie / Atut, ale musisz poniesc
dodatkowy koszt w wysokosci 1 punktu Bogactwa lub
otrzymujesz punkt Biedy.

(NICREIW Nie uzyskujesz Wyposazenia / Atutu. Odzyskujesz 1
punkt Bogactwa.

Nie Nie uzyskujesz Wyposazenia / Atutu. Tracisz
zainwestowane zasoby.

Nie i... Nie uzyskujesz Wyposazenia / Atutu i ponosisz
dodatkowy koszt, w wysokosci jednego punktu
Bogactwa lub otrzymujesz punkt Biedy.

Koszty utrzymania, mogg wpedzi¢ towcdéw nagréod w biede, dlatego
tym chetniej przyjma kolejne zlecenia.



Poszukiwana / Poszukiwany

towcy nagréod bez celédw do ztowienia s jak ryba bez wody.
Z ponizszych tabel wygeneruj przestepcéw. Od dwdch do czterech
ogtoszen na sesje powinno wystarczyé. Pamietaj, ze inni towcy
nagrod tez potrzebuja kasy.

Kogo / co ?
i Samotny méciciel(-ka) | Kradnie / corke ambasadora /
Porywa diamenty
YAl Grupa zbirow Blokuje / grupe uczniéw / narkotyki
Porywa
K Rodzina totrow Zabija / wtascicielke firmy /
Niszczy stacje kosmiczna
/l Oddziat najemnikdéw | Straszy / znanego naukowca /
Rabuje prom z ludZzmi
Il Mafia Wiezi / Dziennikarke /
Niszczy niebezpieczny tadunek
<3 Banda anarchistow Szantazuje |polityka /
eksperymentalny lek

i Czarna / Czarne Szczurzyca / Szczur (-y) /
Szczurzyce

YAl Krwawy / Krwawe Czaszka / Czaszki

Kl Szalona / Szalone Smoczyca / Smok / Smoczyce /
Smoki

B Zielony / Zielone Kowbojka / Kowboj / Kowboje

Il Ognista / Ogniste Diablica / Diabet / Diablice / Diabty

3l Kosmiczny / Kosmiczne(-ni) |Zmora / Cien / Zmory / Cienie




Zsumuj wyniki wszystkich 5 rzutéw kostkami i podziel otrzymany
wynik przez 5. Otrzymana warto$¢ to nagroda w punktach bogactwa,
wyznaczona za wykonanie zadania. Jes$li dostarczysz przestepcow
zywych — mozesz liczy¢ na premie, w postaci dodatkowych 1k3
punktéw bogactwa.

Watki osobiste

towczynie i towcy nagréd miewajg lepsze i gorsze okresy w swoim
zyciu. Na poczatku przygody ktoras / ktéregos z nich (moze nawet
wiecej niz jedng / jednego) moze dogonic¢ jej / jego przesztosc.
Zazwyczaj taka, ktéra miata ulec zapomnieniu.

Czy uporanie sie z demonami przesztosci bedzie wazniejsze
od wspadlnej akcji?

A moze uda sie te sprawy potgczyé? Pozwdl zdecydowac grajagcym.

W tabeli jest uzyte okreslenie organizacja, pod ktére mozna
podstawi¢ dowolng organizacje, z ktéra co$ taczyto postaé, lub
wylosowaé jedng z wymienionych.

Dos¢ ogdlne okreslenia na demony przesztosci zostaty przygotowane
celowo w taki sposéb. To dobry moment, by wciggnaé grajacych
we wspolne tworzenie fabuty. Pozwdl im okresli¢, o co doktadnie
chodzi.

UWAGA: Nie przesadzZ z iloscig powracajacych watkéw osobistych
naraz. Moze to spowodowaé rozdzielenie grupy towczyn i fowcéw na
indywidualne przygody.



Demony przesztosci

Dtug do sptacenia wzgledem organizacji

Organizacja

mafia

Niebezpieczne, ale ciggle Zzywe uczucie
(mito$é / nienawisc)

grupa przestepcza

Konkurencyjna organizacja chce odptacié¢
za dawne szkody

gang

Zmiany wewnetrzne w starej organizacji
zmienity jej strukture. Posta¢ awansowata
w strukturze, ale zazdro$nikéw nie brakuje.

wydziat (policyjny)

Stara znajoma / znajomy z organizacji
potrzebuje pomocy. Masz wzgledem nigj /
niego dtug.

oddziat (wojskowy)

Pogrzeb starej przyjaciotki / przyjaciela.
Co moze p6js¢ nie tak?

“firma” (wywiad
uktadowy lub
korporacyjny)
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Co moze péjs¢ nie tak?

Gdyby zycie towcow nagréd sprowadzato sie tylko do tropienia
wskazanych celéw, bytoby na dtuzszg mete nudne. Ponizsza tabela
moze dac ci pomysty na dodatkowe komplikacje.

1ké6 | 1ké

1

AW |N

)
6
1
2
3
4
)
6
1
2
3
4
)

Nazwa

B8 Smiertelny Wrog

KBV Dtuznik

iEVA Dobroczynica

EYA Kumpel

KBV Przyjaciel

WEYA Stara mitosé

Opis

Jeden z przeciwnikéw to
[wstaw nazwe], ktorejs /
ktéregos z towcow nagrod.
Wybierz  wtasciwy moment
i sposoéb, by przekazad te
informacje. Moze ona zmieni¢
postepowanie postaci.

KEVW Skazenie

KN Epidemia

KV Kataklizm naturalny

KEYW 7amieszki spoteczne

KW | okalne protesty

K/l Sztuczne zamieszanie

W  okolicach, na ktérych
przebywajg  poszukiwane /
poszukiwani ma miejsce [wstaw
nazwe). Jesli nie zostanie przed
misja  zrobione rozpoznanie,
towczynie i towcy nagréd moga
sie nieprzyjemnie zdziwic.

BECN Ingerencja polityczna

LRl Rozgrywki korporacyjne

BECN Mafijne porachunki

BECN Kontr grupa najemnikow

Akcja zostaje zaktdcona przez
[wstaw nazwe]. Komu$ zalezy
na tym, by przestepcy pozostali
na wolnosci.

BECN Konkurencyjna grupa

Samotny msciciel

Nie ma znaczenia, czy
motywem jest nagroda, czy
osobiste porachunki. [Wstaw
nazwe] prébuje przeja¢ ten
kontrakt.
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Tabela abstrakiéw

Ponizsza tabele mozna wykorzystac jako dodatkowe Zrédto wydarzen
podczas przygody. Rzué trzy razy 2ké i odczytaj stowa znajdujace sie
na przecieciu odpowiedniego wiersza i kolumny. Pozwdl dziataé
wyobrazni. Wykreuj sytuacje z ich uzyciem.

KB przestrzen wrak |asteroida | meteor |prezent |$mierc

VAl clektromagne- |satelita |wybuch |kometa |straznik |kontrakt
tyzm

KI cksperyment impuls |rakieta |ksiezyc |nagroda |zemsta

3l koniunkcja burza |ztom Al sie gwiazda

Il samotnos$é statek |szpieg przesytka |sygnat |silnik

3 naukowiec gang | przemyt |wszczep |bron ochrona
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Licencja

Autorem ,towcéw Nagrdod” jest Tomasz Misterka. Niniejsza gra jest
udostepniona na licencji Creative Commons Attribution 3.0 Unported
license (http:/creativecommons.org/licenses/by/3.0/).

Uzyte grafiki zostaty wygenerowane z uzyciem Al NightCafe Creator:
https:/creator.nightcafe.studio/create

Wiecej gier, Swiatow i przygdd: https:/funtrpg.com
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