Kieszonkowa gra RPG nawigzujaca

do staroszkolnych gier fabularnych. Poza
instrukcjg, kartkg papieru i czyms do pisania,
potrzebne do gry bedg kosci k6 i k20. Jedna
z grajgcych 0sob jest Narratorem, a pozostate
tworzg postacie, ktore wyruszg na wyprawe
w poszukiwaniu stawy, chwaty i bogactwa.

Tworzenie postaci: Nazwij ja. Kazda z jej

6 cech (Sita, Zrecznos¢, Wytrzymatosc,
Inteligencja, Mgdros¢, Charyzma)

ma warto$¢ 10. Tworzgc postac, wybierz dwie
cechy i rozdziel migdzy nimi 4 punkty
(minimum 1). Alternatywnie rzuci¢ dla kazdej
z wybranych 1k3 i dodaj 10. Maksymalna
warto$¢ cechy to 19.

Kazda postac rozpoczyna gre z 10 Punktami
Przetrwania (PP). Gdy ich warto$¢ spadnie
do zera — posta¢ pada nieprzytomna

na ziemie.

Wybierz dla swojej postaci umiejetnosg,

z ponizszej listy lub wiasng. Jesli jej
uzywasz, wykonujesz rzut 2k20 na
odpowiednig ceche i wybierasz nizszy
wynik. Taki test nazywany jest utatwionym.

Do kazdej z umiejetnosci przypisany jest
sugerowany typ ekwipunku.
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Umiejetnosci: walka bronig (sita lub
zrecznose, bron jednoreczna), strzelectwo
(zrecznosé, bron zasiegowa), leczenie
(madrosé, woreczek ziot), magia (inteligencja,
ksiega zakle¢), modlitwa (madrosc,
mistyczny / religijny symbol), rozbrajanie
putapek (zrecznos$c, narzedzia ztodziejskie),
sztuka (charyzma, instrument muzyczny),
warzenie eliksirow (madrosc¢, narzedzia
alchemika), przetrwanie (wytrzymatos¢,
zestaw podréznika), walka bez broni (sita lub
zrecznose).

Ekwipunek: Posta¢ moze nies¢ tyle
przedmiotow, ile wynosi jej sita. Adekwatne
do dziatania wyposazenie, dodaje 1 punkt

do testu. Na poczatku postac otrzymuje jeden
przedmiot zwigzany z umiejetnoscig i 10 (lub
3k6) sztuk ztota. Typowe przedmioty kosztujg
1k6 sztuk ztota. Trudno dostepne 2k6.
Rzadkie 3k6, a magiczne 3k6+10. Zbroja
moze dodac 1-3 punktow podczas testow
walki, ale utrudnia wszelkie inne testy (w tym
rzucanie zakle¢, modlitwy etc.) o takg samg
wartos¢. Czes¢ przedmiotéw (jedzenie,
pochodnie, strzaly itp.) moze ulec zuzyciu.
Ich Poziom Zuzycia (PZ) na poczatku
wynosi 6.

Jesli z fikcji wynika, ze moze sige zmniejszy¢,
nalezy rzuci¢ k6. Wynik 1-2 oznacza,

ze PZ nalezy zmniejszy¢ o 1 punkt. Jesli
spadnie do 0, przedmiot jest zniszczony.
Awans postaci: Gdy posta¢ awansuje,
wybierz jedna ceche i rzué¢ k20. Jesli wynik
jest wyzszy — dodaj do niej jeden. Cecha nie
moze przekroczy¢ 19 punktéw. Jesli
wyrzucisz 20, mozesz wybrac¢ inna
(dowolng) ceche i tez doda¢ do niej 1 lub
nowg umiejetnosé. Rzu¢ k6 i dodaj wynik
do maksymalnych (i posiadanych) PP.
Postacie mogg awansowac po zakonczeniu
przygody lub wykonaniu zlecenia.

Giéwna cecha Przeciwnikéw postaci jest
Wartos¢ Bojowa (WB). Przyjmuje ona
warto$¢ od 1 do 20. PP przeciwnikéw

to WBk6 (lub usredniona WB*3). Wartos¢
Skarbu przeciwnikéw - WBk6 sztuk ztota
(nie muszg by¢ to sztuki ztota). Wchodzgc

w interakcje (walka, negocjacje itp.)

z przeciwnikiem, dodaj WB do wyniku rzutu
k20. Przeciwnik moze wykona¢ WB atakow
(moze zabraé¢ PP o wartosci WBk6)

w kazdej rundzie walki. Przeciwnicy sg
charakteryzowani rowniez przez krotki opis,
zawierajgcy wazne informacje na ich temat.
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Testy wykonujg tylko osoby prowadzgce
poszukiwaczy przygod. Jesli istnieje
mozliwos¢, ze dziatania postaci sie nie
powiodg, grajgca nig osoba rzuca k20

i porownuje wynik ze sprawdzang cecha.
Jesli jest nizszy, odniosta sukces. Rowny
oznacza sukces z kosztem. Wyzszy porazke,
ktora jest jednoznaczna z sukcesem
przeciwnika lub przeciwnosci losu.

Wynik rzutu moze by¢ zmodyfikowany

(np. powiekszony o WB przeciwnikéw), przed
poréwnaniem. Testujgcy powinien zna¢
modyfikatory rzutu przed jego wykonaniem.
Jesli wynik na kostce to naturalna 1, uznaj

to za sukces (z dodatkowymi efektami). Jesli
wynik na dowolnej kostce to naturalna 20,
traktuj podjete dziatanie jako porazke

(z komplikacjami). 20 znosi efekt naturalnej
1, stajac sie zwykla porazka.

Jesli test wigze sie ze strata PP (walka,
putapki) i zakonczyt sie sukcesem, osoba
grajgca rzuca odpowiednig iloscia k6, o ile
zmniejszylo si¢ PP przeciwnika.

Porazka oznacza, ze Narrator rzuca,

by sprawdzic, ile PP stracita postac.

Remis oznacza, ze obie strony rzucajg —
PP dzielone s3a na pot.

Naturalna 1 i 20 podwaja liczbe traconych PP.

Atak na wiecej niz jednego przeciwnika
naraz oznacza, ze do wyniku testu na kostce
k20 nalezy doda¢ sume WB objetych atakiem
przeciwnikéw. Stracone PP sg odejmowane
po réwno wszystkim przeciwnikom. Efekty
ataku mozna wzmocni¢ o dodatkowe k6.
Kazde wzmocnienie wymaga dodania 1 do
wyniku na k20. Deklaracja o wzmocnieniu

i jego sile musi by¢ podjeta przed
wykonaniem rzutu.

Efekty Magiczne, osiggane za pomoca
czarow, modlitwy, sztukg lub na inne sposoby
mogg obrdci¢ sie przeciwko ich tworcy.

W wyniku niepowodzenia testu zabierajg
dodatkowo 1k6 PP za kazdg majaca byé
objetg zakleciem lub cudownym efektem
istote. Modyfikatory testu okresla sie,
obliczajgc ilos$¢ k6 niezbedng do ich
uzyskania lub uzywajgc WB przeciwnika.
Efekty mozna wzmocni¢ tak samo, jak ataki.

Egil jest Zreczny (1) i Inteligentny (3). Umie
Leczyc. Nosi ze sobg wtdcznie, tarcze

i woreczek z ziotami. Prébuje udpi¢ mocg
swojej hipnozy napotkanego wilka (WB=2).
Musi zdac test Inteligencji rzucajgc mniej niz
13 na k20+2.

Rozbéjnik (WB1): pospolity banita szukajacy
fatwego tupu

Szkielet (WB1): ozywiony kosSciotrup, potowa

PP zadanych bronig kiutg.

Waz (WB1): ugryzienie nie jest bolesne (k3), ale
trucizna moze sparalizowac.

Wielki Szczur (WB1): Stado potrafi spustoszy¢
niejeden spichlerz. Sprytne i Inteligentne.

Orzet (WB2): Atakuje z powietrza pazurami

i ostrym dziobem.

Wilk (WB2): Gryzie i drapie pazurami. Poluje

w duzych stadach (2k6+).

Zombie (WB2): Prébuje zjes¢ twdj mozg. Gryzie

i drapie. Trupi jad moze spowodowac chorobe.
Kamienny golem (WB3): Uderza dwiema
kamiennymi pigsciami. Potowa PP z innej broni niz
obuchowa.

Niedzwiedz (WB3): Gryzie i uderza oboma tapami.
Niezwykle silny i takomy.

Wampir (WB4): Gryzie, hipnotyzuje, rozptywa sie
w mgte, atakujac z zaskoczenia. Wrazliwy tylko na
srebrng bron i $wigte symbole.

Wilkotak (WB4): Szybki i silny, gryzie dwukrotnie
i drapie obiema ftapami. Tylko srebrna bron moze
go zranic.

Hydra (WB5): Atakuje 4 gtowami i trucizng. W
miejsce odcietej gtowy odrastajg dwie (WB+1/
gtowe), chyba ze przypali sie je ogniem.

KARTA POSTACI

Nazwa:

Sita: 1] PP
Zrecznosé: ] ] /
Wytrzymatosé: [ |[ |

Inteligencja: E] E] Zioto:
Madros¢: HIN

Charyzma: D D

Umiejetnosci:

Ekwipunek:

Wiecej gier na https://funtrpg.com
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