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Talar RPG to prosty,
uniwersalny system RPG oparty
na mechanice Free-form
Universal. Jedno z was bedzie
Narratorka lub Narratorem —
w skrdécie N. Pozostale osoby
tworza postacie. N opowiada co
dzieje sie wokdl nich. Stawia
przed postaciami wyzwania.
Razem wspoéttworzycie opowies¢
o ich przygodach.

Stwoérzcie wspoélnie swiat, w ktérym gracie. Niech kazdy powie jedno -
dwa zdania, zawierajace istotne informacje o tworzonym uniwersum.
Przedyskutujcie wasze pomysty i wustalcie jego finalne zalozenia.
Postarajcie sie uwzgledni¢ wszystkie pomysty. Uzyjcie znanych Kklisz.
Uderzenie wielkiego meteorytu spowodowato katastrofe na skale
globalng. Niedobitki ludzi, ktorzy przetrwali w bazach wajskowych,
prébujg odbudowaé cywilizacje. Swiat na powierzchni jednak wyglgda
inaczej niz przed kataklizmem.

Grajacy tworza postacie:

Nazwij postac¢. Podczas gry, starajcie sie zwraca¢ do siebie imionami
waszych postaci. Nie twodrz lamancow jezykowych. Mozesz w nazwie
postaci rowniez przemyci¢ informacje o jej charakterystycznych
cechach: Edgar Silny, Zofia Mqgdra, Cichobor, Elwira Stowik.

Okresl jej koncepcje. Wystarczy krotkie zdanie lub pare stéw: Dzielny
wojownik / zdobywca kosmosu / ambitny naukowiec / niedoceniany
artysta.

Okresl indywidualny cel postaci: Stawa i chwata. Dokonanie wielkiego
odkrycia. Zbadanie nieznanych miejsc.

Kazda posta¢ opisuja trzy sfery dzialania - fizyczna, umystowa
i emocjonalna. Wybierz najwazniejsza, neutralna i najmniej wazna sfere
dla twojej postaci.



Dla wajownika wazna moze byC¢ sfera fizyczna, a najmniej wazna
umystowa. Naukowiec bedzie stawial na umystowq, pozostawiajqc
emocje na boku. Artysta dziata zazwyczaj na emocjach, sfere fizyczng
pozostawiajqc innym.

Twoja posta¢ posiada podstawowy ekwipunek. Ubranie i adekwatne
do jej koncepcji wyposazenie.

Porozmawiajcie o waszych postaciach:

Czemu trzymajq sie razem?

Co je tgczy?

Gdzie rozpoczynajg swojq przygode?

Co stoi na drodze realizacji ich celow?

Testy:

Gdy wynik twojego dzialania nie jest pewny, N zarzadza test na
odpowiednia sfere.
+ Jedli to twoja najwazniejsza sfera, rzucasz dwiema kostkami
i wybierasz wyzszy wynik.
W wypadku sfery neutralnej rzucasz jedna kostka.
+ Jesli to twoja najmniej wazna sfera, rzucasz dwiema kostkami
i wybierasz nizszy wynik.
Wyniki sa interpretowane zgodnie z ponizsza tabela:

ko Remat ——ops

Tak i... Dzialanie sie powiodlo i mozesz uzyskac
dodatkowe informacje.

Dziatanie sie powiodto.
Tak, ale... Dziatanie sie powiodto, ale pojawila sie
komplikacja.
3 |Nie, ale... Nie udato sie osiagnac¢ celu, ale mozesz uzyskac
dodatkowe informacje.

Nie udalo sie osiagnac celu.
1 | Niei... Nie udalo sie osiagnac celu i pojawila sie
komplikacja.




Jesli chcesz komus pomoéc - opisz, jak to robisz i wykonaj test. Udany
(dowolne ,Tak...”) pozwala podniesé¢ rzut tego, komu pomagasz o jedna
sfere w gore (np. z najmniej waznej na neutralng). Jesli rzut jest juz
na poziomie sfery najwazniejszej, dodajcie kolejna kostke, za kazda
nadmiarowa pomoc. Nadal interpretowany jest najwyzszy wynik z takiej
puli.

Konsekwencje negatywne nieudanego testu pomocy (dowolne ,Nie...”)
i komplikacje (Tak, ale...) ponosi twoja postac.

Rola Narratorki / Narratora w grze:

Porozmawiaj z grajacymi, co ich postacie maja przezy¢ podczas sesji.
Wykorzystaj ich cele jako inspiracje i stworz pierwsza scene. Podczas
gry zadawaj pytania i podazaj za wynikami na kostkach. Wykorzystaj
niepowodzenia i komplikacje, by popchna¢ akcje do przodu. Stawiaj
przed grajacymi wybory, ale dawaj im szanse na reakcje, zanim stanie
sie co$ zlego. Podczas testu, jasno okreslaj stawki. Duze wyzwania
wymagaja adekwatnych poswiecen. Niepowodzenia w testach dziatan
postaci, oznaczaja powodzenie zamiaréow ich przeciwnikéw.

Mroczny Wtadca przygotowuje sie do rzucenia zaklecia. Co robisz?
Styszysz gtuchy toskot zblizajgcych sie krokéw. To na pewno cos
ciezkiego. Co robisz?
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Karta Postaci

Jak sie nazywa?

Kim jest (koncepcja)?

Jaki jest jej cel?

Sfery dzialania

+
Emocjonalna

Ekwipunek:

Notatki:
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