Informacje o §wiecie

Czas rewolucji przemystowej, wynalazkéow pary,
elektrycznoéci 1 mechanizméw sprezynowych.
Podzielone klany ludéw péinocy (nordéw),
wierzace w Starych Bogéw, walcza miedzy soba
1 przeciwko Cesarstwu rozciagajacemu sie na
potudniowym kontynencie. Tylko jeden klan
zdradzil — Lokeborn. Przeszedl na strone cesarza
jego stug. Pogardzany przez pozostalych nordéw
stal sie wécieklym psem, ktéry kasa kazdego.
Miéd pitny 1 wino sa nie tylko napojami
rytualnymi, lecz rowniez paliwem do napedzania
pojazdéw — sterowcow, wieloptatowych samolotow,
zyrokopteréw, samochodéw 1 okretow — w tym
réwniez podwodnych.

Wiesci glosza, ze jedna z ostatnich, podmorskich
wypraw odkryla ruiny patacu Aegira. To pod-
morskie miasto bylo kiedy$§ zamieszkane. Dzi$§
jest domem dziwnych stworzen.

Piloci opowiadaja za$ o latajacych wyspach.

Na dalekim wschodzie pono¢ widziano wielkie
cztekoksztattne istoty. Yeti czy lodowi giganci?
Wulkany lezace w poludniowe) czes$ci kontynentu,
wybuchaja, zasnuwajac dymem 1 pylem ogromne
potacie terenu. Czerwone slonce — znak wojny
Swieci calymi dniami. Czyzby wieczna wojna
przebudzita dawne sily, a moze wlasnie nadchodzi
czas Ragnarok?

Cze$¢ ludzi rozwaza emigracje na zachdéd —
tajemniczy lad kusi nowymi mozliwo$ciami
1 pozornym pokojem.

Postacie graczy

Gracze tworza postacie nalezace do wybranych
klanoéw. Sa ich szeregowymi cztonkami — wolnymi
ludzmi, ktérzy musza udowodnié swoja wartosc,
podczas niebezpiecznych misji. Czeéé z nich moze
wymuszaé polaczenie sit z cztonkami innych grup.

W zamian za oddanie sprawie klanu moga
awansowac, zdobywajac punkty stawy.
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Poza zwyklymi Punktami Slawy istotna jest tez
ich minimalna liczba, odznaczana pionowa kreska
na karcie postaci. Oznacza ona, z iloma Punktami
Stawy postaé zaczyna gre, jeSli po poprzednie]
sesji ma ich mniej. Im jest ta warto$¢ wyzsza, tym
bardziej klan liczy sie ze zdaniem postaci.

Runy i Bogowie

Runy Futharku Mlodszego nadal sa pismem
uzytkowym 1 technicznym. Inzynierowie nordéw,
uzywaja ich do oznaczania swoich schematéw.
Wierzenia o zastosowaniu run jako formie magii,
sa przesztoScia, z luboscia wykorzystywana, przez
propagande Cesarstwa, by ukaza¢ klany jako
heretykéw 1 gorzej rozwinietych barbarzyncow.
Jaka jest prawda? Czy w dawnych wierzeniach
ilegendach nie kryje sie ziarno prawdy. Starzy
marynarze, inzynierowie 1 zolnierze opowiadaja
w karczmach 1 portach nordow roézne historie.
Niektore sa poparte wieloma Swiadectwami.
Czyzby bogowie, od ktérych runy pochodza,
faktycznie chodzili po ziemi?

Wyrocznia runiczna

Wyrocznia runiczna moze stuzyé¢ do tworzenia
przygdéd. dJesli chcesz z niej skorzystaé, rzué
trzykrotnie 2k6. Je$§li wynik sie powtérzy lub
trafisz na puste pole, przesun odczytana rune
ojedng kolumne w prawo. Runy mozna
interpretowac zgodnie z ponizszym systemem:

e Pierwsza runa sugeruje zréodto wyzwania.

*  Druga runa sugeruje aktualna sytuacje.

* Trzecia runa sugeruje ,trzecia sile”

bioraca udzial w grze lub twist.

Rozwiazanie wyroczni nalezy do postaci graczy.

Tabela wyroczni runicznej

2k6 1-2 5-6
1 Fe Hagall Fe
2 Ur Naudhr Tyr Ur
3 Thurs Bjarkan = Thurs
4 As Maudhr As
5 Reidh Logr Reidh
T Kaun Yr Kaun

Asl 4,1] Planowana wyprawa.
Fe [1,1] Klan jest skiécony.
Yr [6,3] Trujace podszepty z zewnatrz.

Klany

Kazdy klan ma swoja nazwe od imienia jednego
nordyckich bogéw uznawanego
za patrona z przyrostkiem -born.

ze starych,

Stowotwoérstwo

Imiona bogéw i bogini: Bragi, Frey (Frothi), Freya,
Frigga Heimdal,
(Wotan), Sif, Thor, Tyr, Ve, Wili.

Do celow

nazewniczych

Iduna,

anglicyzmoéw z przyrostkami.

Przyrostki

Jord, Nanna,

mozesz

Odyn

uzywacé

miasto -gard bagna -myrar
wioska -thorp las -skog
jezioro -lake gora -fjal
morze -sjo skala -vardha
rzeka -ain wzgorze -haedh




Poemat runiczny

Opracowany na potrzeby gry, na podstawie

Norweskiego Poematu Runicznego.

Fe: Bogactwo jest Zrédlem niezgody;

Wilki dorastaja w lesie.

Ur: Zuzel z kiepskiego jest zelaza;

Reny czesto biegaja na silnym mrozie.

Thurs: Olbrzym chorobe kobietom sprowadza;
Mato radoéci jest w trudzie i znoju.

As: Ujécie rzeki jest zrodlem kazdej drogi;
Pochwa jest Zzrédlem miecza.

Reidh: Pono¢ podréz najbardziej meczy konia;
Rzadzacy zapomnial o najlepszym mieczu.
Kaun: Wrzdd jest przeklenstwem dla dzieci;
Smierci oznaka, jest bladoé.

Hagall: Grad jest najzimniejszym z ziaren;
Bogowie stworzyli §wiat dawno temu.
Naudhr: Potrzeba chwili daje maty wybor;
Nagi cztowiek zamarznie na mrozie.

Isa: L6d mozemy nazwaé solidnym mostem;
Slepiec potrzebuje przewodnika.

Ar: Obfito$é jest dobrodziejstwem dla czlowieka;
Frothi stynie ze swej szczodrobliwosci.

Sol: Stonce jest §wiattem $wiata.

Chyle czoto przed boskimi prawami.

Tyr: Tyr jest jednorekim Bogiem.

Kowal czesto sam dmie w miechy.

Bjarkan: Brzoza ma najzielensze liécie z drzew.
Loki miat szczeécie w swoich oszustwach.
Madhr: Cztowiek jest sita ziemi;

Wspaniale sa szpony jastrzebia.

Logr: Wodospad to rzeka spadajaca z gor;
Ozdoby czyni sie ze zlota.

Yr: Cis jest najzielenszy z drzew w zimie;

Nie sypie iskrami, gdy sie pali.

Runa Nazwa Symbol Zgloska
P Fe bogactwo / majatek f
Ur mzawka / zuzel u
P | Thurs olbrzym th
} As/Oss bég/ ujécie rzeki oe
R Reidh | droga/podréz r
P Kaun  wrzéd /choroba c/k
¥ Hagall grad
Y Naudhr potrzeba / brak czego$
| Isa 16d i
¥ Ar urodzaj a
N Sol stonce S
T [ Tyr Tyr (imie Boga) t
B | Bjarkan brzoza b
? Madhr czlowiek m
b Logr morze / woda 1
A | Yr cis R

Runa Yr byla stosowana na koncu wyrazéw na
oznaczenie rodzaju meskiego.
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