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Wstep

Scenariusz przygotowany zostat jako efekt prelekcji / warsztatu
prowadzonego przez Marka Golonke na Zjavie (Warszawa, luty
2020). Wskazowki dla prowadzacego zostaty podane w formie
przypiséw. Scenariusz mozna rozegra¢ w dowolnym systemie,
aczkolwiek w przypisach nawigzuje do FUNT RPG - systemu
opartego na Freeform Universal RPG. Funkcje ,poczytalnosci”
pelni w nim stan strachu.

Zarys sytuacji

Postacie grajacych to grupa archeologéw, ktéra zostala wystana
na stanowisko archeologiczne, znajdujace sie na skandynawskich
bagnach. Poza nimi w obozie moze by¢ jeszcze 1-2 archeologow
BN - (Sophia Arnsdottir / Olaf Redberdson). Zadaniem grupy
jest zebranie znalezisk, wykonanie dokumentacji i odestanie
do muzeum w Sztokholmie. Najlepszym okresem do rozegrania
tego scenariusza jest 20-lecie miedzywojenne.

Jest pézne lato / jesien, pada dokuczliwa mzawka. Gdy nie pada,
gryza komary i meszki. Jest zimno, mgliscie i mokro. Archeolodzy
obozuja nieopodal stanowiska badawczego w rozstawionych,
ptociennych namiotach. Czes¢ z nich pelni funkcje magazynowe
i laboratoryjne. Plachty s3 impregnowane, ale tez latwopalne,
co moze mie¢ znaczenie dla przygody.

Do o$wietlania stuza lampy naftowe.



Na bagnach, odkryto duzy, owalny (przynajmniej od gory),
wapienny glaz', wok6l ktérego sa zlozone Sredniowieczne
(w wiekszos$ci) przedmioty i szczatki ludzkie, klasyfikowane jako
ofiary wotywne. Do tej pory wydobyto:

e Zlote i srebrne monety (z r6znych okresow —
od $redniowiecza do  wspélczesnosci) i brakteaty?
(jednostronne blaszki ze ztota / miedzi).

* Elementy uzbrojenia (miecze, topory, wilbcznie, tarcze,
resztki uzbrojenia — czesto potamane).

* Ofiary z ludzi — szkielety i mumie, z réznych okreséw
(najmiodsza okolo 50 lat temu, najstarsze z wiekow
$rednich).

Cze$¢ ze znalezionych przedmiotéw ma symbole runiczne (zwykle
i 0 znaczeniu magicznym?®).

1 Wapienny glaz jest nietypowy dla Skandynawii, na ktérej
wystepuja gldwnie skaly granitowe. Jest to tak naprawde
wierzchotek czaszki kamiennego olbrzyma, $pigcego w bagnach,
ktérego sen jest podtrzymywany ztozonymi wotami. Ich naruszenie
przez archeologéw, powoduje jego stopniowe wybudzanie sie.
Uwazne ogledziny glazu, moga wykaza¢ obecnos$¢ starych plam
po krwawych ofiarach. Czyzby to byt dawny ottarz?

2  Wsréd znalezionych brakteatow jest tez zniszczony, skoérzany
mieszek, ktory zawiera trzy zlote egemplarze z runicznym napisem
ALU (Ansuz, Laguz, Uruz) i trzy zlote egzemplarze z runicznym
napisem OTA (Othala, Tiwaz, Ansuz). ALU jest interpretowane
jako blogostawienistwo, ochrona, ale i mocne piwo. OTA jest
interpretowane jako groza, strach, ale i forma imienia Otton,
czestego u wiladcow, co moze by¢é rozumiane jako grozny /
straszny. Mozna je wykorzysta¢ do skonstruowania magicznej
inskrypcji powstrzymujacej wybudzenie sie olbrzyma.

3 Wiedza okultystyczna moze pomdc w ich odczytaniu, ale tez dac¢
falszywe wyniki. W tym okresie na podstawie run germanskich
zostalo wymyslonych kilka ezoterycznych teorii niemajacych nic
wspdlnego z wiedza historyczna, a nawet osobny alfabet magiczny
na nich wzorowany.



W okolicy jest:

Mala wioska Gamlathorpidh (Stara Wies), o dlugiej

historii osadnictwa.

o Jej najstarszy mieszkaniec - Olaf Thorrson.
To skarbnica wiedzy ludowej, podan i przekazdw.
Posiada amatorska kolekcje znalezisk Srednio-
wiecznych®, ,wyoranych” na polu, ktorej czes¢ jest
gotow odsprzedaé. Moze mie¢ pewna wiedze
i umiejetnosci magiczne, zwigzane ze starymi
obyczajami i wierzeniami. Jest bezposrednio
powigzany ze skladanymi olbrzymowi ofiarami, ktére
zapobiegaja jego wybudzeniu.

Grupa rekonstruktoréw, odtwarzajaca kulture i zwyczaje

wikingéw. Cze$¢ z nich to mieszkancy wioski a czes¢

przyjezdni z pobliskiego miasta. Protestuja oni aktywnie
przeciwko naruszaniu bagien, jako miejsca $wietego.

Nie przekraczajq granicy wykopalisk i obozu archeologéw,

ale stoja tuz za nig i robig halas (uderzaja tarczami

o miecze, wznosza okrzyki itp.). Maja ws$rdéd czlonkow

osoby specjalizujace sie w magii runicznej. Nie sa na

poczatku przyjaznie nastawieni, ale mozna sie z nimi
porozumiec i polaczy¢ wysitki.

Okoliczne legendy (moga by¢ znane badaczom lub przekazane
przez mieszkancéw wioski, starca, a nawet rekonstruktoréw):

W bagnach $pi wielki, chciwy diabel, ktéry kocha zloto.
Idac przez nie, trzeba mu rzuci¢ monete. (odkryty w ramach
wykopalisk  kamien,, miejscowi  ochrzcili  szybko
»diabelskim gtazem” — Djofulsins klopp).

W dawnych czasach ziemia ta wladat Otton Arunson,
a potem jego syn Otton Ottonson, ktéry miat syna Arniego
Ottonsona, ktory ruszy? ,,na wiking” i juz nie wrécit. Od tej
pory, ludzie skladaja ofiary w bagnach, za spokéj jego
ducha.

4 W kolekcji znajduje sie sporo réznych ,,Mjolnir6w” (miotéw
Thora), ktére moga dziata¢ jako wyposazenie — talizmany ochronne
przed strachem, wywolywanym przez olbrzyma.



Co zlego sie dzieje?

W miare upltywu czasu wykopaliska staja sie coraz dziwniejszym
miejscem’. Olbrzym, swoim magicznym wptywem, powoduje
wzrost strachu wséréd Badaczy.

* Najswiezszy wykopany szkielet pochodzi sprzed
parudziesieciu lat. W bagnach znajduja sie coraz starsze
szkielety, wskazujace na cyklicznos¢ skladania ofiar,
siegajaca az do czasdw starozytnych.

* KtoS z obozu archeologow (BN) tonie w bagnach.
Wychodzi z obozu jakby pod wplywem hipnozy i nie
wraca. Jego / jej cialo moze zosta¢ znalezione w jednym
z dotéw na stanowisku badawczym, na wpdét wchloniete
przez bagno. Wyglada, jakby utonelo. Nie ma znakow
wskazujacych na przemoc.

* Wykopane szkielety zmieniaja polozenie konczyn.
Na poczatku nieznacznie, potem coraz bardziej. (Czyzby
ghipie dowcipy kolegéw i kolezanek? — jednak nie).

5 Warto uruchomi¢ w tym momencie zegar. Jego warto$¢ dla
FUNT’a to 12+1k6 [lub 15] (zagrozenie ma skale globalna). Gdy
wydarzenia spowoduja, zZe dojdzie do 0, kamienny olbrzym budzi
sie i wylania z bagien. Kazde wydarzenie moze powodowaé
zwiekszenie poziomu strachu u zaangazowanej w nie postaci. Samo
powstanie wydarzenia powoduje zmniejszenie zegara o 1 punkt.
Kazdy niezdany test odwagi, poza stanem strachu powoduje
réwniez przesuniecie zegara (,,Nie, ale...” o 0,5 punktu, ,Nie”
o 1 punkt, ,Nie i...” o 1,5 punktu). Poziom Trudno$ci kamiennego
olbrzyma, gdy sie wybudzi to maksymalna warto$¢ zegara (12+1k6
[15]). Jesli zegar nie dojdzie do zera [np. zostana 3 tiki],
a wykorzystasz wszystkie opcje, powieksz Poziom Trudnosci
olbrzyma o pozostale punkty zegara [np. 15 + 3 = 18] i obudz
go sam. Jesli prowadzisz te przygode na innym systemie, dostosuj
odpowiednio charakterystyki olbrzyma i wartosci zegara.



* Wykopane mumie zmieniaja sie w szkielety. Jest
to oficjalnie tlhumaczone wplywem powietrza i przys-
pieszeniem rozkladu. Podobnie jak szkielety, zmieniaja
polozenie konczyn.

e Slycha¢ jakby spod ziemi stare pie$ni® i dudnienie. Mozna
wyczu¢ wstrzasy. Intensywno$S¢ piesni i wstrzaséw rosnie
Z czasem.

* Pojawia sie znikad mgla, zapalaja sie bagienne ogniki
i wybuchaja gazy. Moze sie zdarzy¢, ze splonie lub zawali
sie jaki$ namiot.

* Ginie z namiotéw cze$¢ wyposazenia (mozna ja znalez¢
na stanowiskach badawczych, zagrzebang w bagnie
w miejscu wyjetych znalezisk).

*  Rekonstruktorzy z czasem sami zaczynajq $piewa¢ podobna
piesn w starogermanskim i uderzac¢ rytmicznie tarczami’.

* Cialo utopionego archeologa moze ozy¢ i splona¢ gazowym
ogniem w namiocie, w ktérym bedzie ztozZone.

* Rekonstruktorzy w akcje desperacji ruszaja w kierunku
wapiennego kamienia. Popelniaja przy nim zbiorowe
samobojstwo®.

Powtarzajacym sie refrenem moze by¢ rytmiczne, lekko transowe
»Alu, Alu, Alu, Ota, Ota, Ota”. Odglosy te moze na poczatku
stysze¢ tylko cze$¢ postaci, by osiagna¢ dysonans poznawczy
miedzy nimi.

Rekonstruktorzy chca w ten sposéb opdzni¢ pojawienie sie
olbrzyma, jednak jesli nie sa dogadani z postaciami graczy, moze
to wyglada¢, jakby odprawiali jakis rytuat.

Zastosuj ten element na koncu. To taki akord na final, ktéry moze
wybrzmie¢, jesli wybudzenie olbrzyma jest nieuchronne.



Mozliwe Rozwigzania

* Olbrzym sie budzi, nastepuje katastrofa. Mozna z nim
walczyé, negocjowal (po starogermansku ewentualnie
w jezyku islandzkim), ucieka¢, jednak po wybudzeniu jest
nastawiony na agresje i zniszczenie wszystkiego, co zyje.
Trupy zatopione w bagnach ozywaja (rowniez
te wykopane). Zabici ludzie, dolaczaja do jego armii.
By¢ moze da mu rade artyleria, ale i tak efektem bedzie
panika ws$rod ludzi, zniszczenie minimum najblizszej
okolicy i niewygodne pytania ,,co to bylo?”. Obecno$¢
naukowcéw nie pomaga — zapewne to jakie$ ich podejrzane
eksperymenty, ktére wyrwatly sie spod kontroli.

e Zatrzymanie wybudzenia olbrzyma jest mozliwe
za pomocg dwdéch sposobdow:

o Postawienie kamienia runicznego z odpowiednim
zakleciem i zlozenie ofiary z krwi (kto§ musi zgina¢).
Jesli zadne z badaczy tego nie umie, mogq wykorzysta¢
do tego celu ,maga” rekonstruktorow Ilub starca
z wioski, ktéry zna réwniez stare zwyczaje®.
Dylematem moralnym bedzie wybér ludzkiej ofiary —
niezbednej, by rytuat zadzialat.

o Zwrot zagrabionych przez archeologéw ofiar
wotywnych z nawigzka'’.
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Moze sie zdarzy¢, ze wymagana jest wspélpraca miedzy nimi
(znaja po kawatku zaklecia) albo ze nie beda znali poprawnego
tekstu — wtedy tez olbrzym sie wybudzi.

Trzeba jako§ zalatwi¢ sprawe z kierownictwem muzeum
(to realisci, ktérzy nie wierza w magie). Badacze moga spodziewac
sie klopotow personalnych wilacznie ze zwolnieniem oraz presji
ze strony bohater6w niezaleznych, by dokonczy¢ prace badawcze.



Licencje

Freeform Universal RPG stworzone przez Nathana Russella:

http://freeformuniversal.com/.

Obrazek tytutowy jest autorstwa Dealpouite i pochodzi ze strony
https://game-icons.net.

FUNT RPG to modyfikacja Freeform Universal RPG, stworzona
przez Tomasza Misterke: https://funtrpg.com/.

Wszystkie te projekty udostepnione sg na licencji Uznanie autorstwa
3.0 Unported (CC BY 3.0)

https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/deed.pl.

Oznacza to, ze mozesz je kopiowal, rozpowszechnia¢, zmienia¢ i

tworzy¢ na ich podstawie inne utwory — rowniez do uzytku

komercyjnego przy zachowaniu ponizszych warunkdw:

Uznanie autorstwa — Utwor nalezy odpowiednio
oznaczy¢, poda¢ link do licencji i wskaza¢, jesli zostatly
dokonane w nim zmiany. Mozesz to zrobi¢ w dowolny,
rozsadny sposob, o ile nie sugeruje to udzielania przez
licencjodawce poparcia dla Ciebie lub sposobu, w jaki
wykorzystujesz ten utwor.

Brak dodatkowych ograniczen — Nie mozesz korzystac ze
srodkow prawnych lub technologicznych, ktére ograniczaja
innych w korzystaniu z utworu na wa-runkach okreslonych
w licenciji.
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