FUPL w Fajerbolu
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Sukces postaci gracza w Fajerbolu nastepuje wtedy, gdy w tescie osiagnie ona wyzszy wynik, niz
przeciwnik, lub poziom wyzwania (okre$lony rzutem maksymalnie 4 kostek sze$ciennych). Takie
zalozenie pozwala na stworzenie tabelki konsekwencji, analogicznej do wystepujacej w FUPL (i w
Freeform Universal RPG). W zaleznosci od przyjetego poziomu heroizmu w settingu, granice
poszczegblnych réznic mozna regulowac zgodnie z potrzeba'.

Réznica = (Wynik testu gracza) — (Wynik testu narratora)

Roéznica |Interpretacja Opis

+4 i wiecej |Taki... (Zyskanie punktu zdrowia / many / przedmiotu) i (zyskanie tury lub
wymuszenie / uniemozliwienie akcji lub inna propozycja
zaakceptowana przez uzytkownikéw)

+2, +3 Tak Zyskanie punktu zdrowia / many / przedmiotu

+1 Tak ale... (Zyskanie punktu zdrowia / many / przedmiotu) ale (stracenie tury lub
pozwolenie / przyjecie na akcje lub inna propozycja zaakceptowana
przez uzytkownikéw)

0 Nie ale... (Strata punktu zdrowia / many / przedmiotu) ale (zyskanie tury lub
wymuszenie / uniemozliwienie akcji lub inna propozycja
zaakceptowana przez uzytkownikéw)

-1,-2,-3 Nie Strata punktu zdrowia / many / przedmiotu

-4 i wiecej |Nie i... (Strata punktu zdrowia / many / przedmiotu) i (stracenie tury lub
pozwolenie / przyjecie na akcje lub inna propozycja zaakceptowana
przez uzytkownikow)
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1 W zasadzie w podobny sposéb mozna uzy¢ tabelki efektéw FU w dowolnym innym systemie, w ktérym
testy opieraja sie na poréwnaniu dwoch wartosci.
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